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Vorweg

Vorweg

Vielen Dank fiir Thre Entscheidung zu einer Korg
KROSS Music Workstation. Bitte lesen Sie sich diese
Anleitung vollstdndig durch und benutzen Sie das Instru-
ment nur in der angegebenen Weise.

VorsichtsmaBnahmen

Aufstellungsort

Vermeiden Sie das Aufstellen des Gerits an Orten, an denen

* es direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist;

* hohe Feuchtigkeit oder Extremtemperaturen auftreten
konnen;

* Staub oder Schmutz in groBen Mengen vorhanden sind;

* das Gerit Erschiitterungen ausgesetzt sein kann.

* in der Nihe eines Magnetfeldes.

Stromversorgung

Schlieen Sie das optionale Netzteil nur an eine geeignete
Steckdose an. Verbinden Sie es niemals mit einer Steckdose
einer anderen Spannung.

Storeinfliisse auf andere Elektrogerdte

Dieser kann bei in der Ndhe aufgestellten Rund-funkemp-
fangern oder Fernsehgeriten Empfangsstdrungen hervorru-
fen. Betreiben Sie solche Geréte nur in einem geeigneten
Abstand von diesem Erzeugnis.

Bedienung

Vermeiden Sie bei der Bedienung von Schaltern und Reglern
unangemessenen Kraftaufwand.

Reinigung

Bei auftretender Verschmutzung kénnen Sie das Gehduse
mit einem trockenen, sauberen Tuch abwischen. Verwenden
Sie keinerlei Fliissigreiniger wie beispielsweise Reinigungs-
benzin, Verdiinnungs- oder Spiilmittel. Verwenden Sie nie-
mals brennbare Reiniger.

Bedienungsanleitung
Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung gut auf, falls Sie
sie spéter noch einmal bendtigen.

Fliissigkeiten und Fremdkorper

Stellen Sie niemals Behéltnisse mit Fliissigkeiten in der
Nahe des Gerits auf. Wenn Fliissigkeit in das Gerét gelangt,
konnen Beschiddigung des Gerits, Feuer oder ein elek-
trischer Schlag die Folge sein.

Beachten Sie, daB} keinerlei Fremdkdorper in das Gerét gelan-
gen. Sollte ein Fremdkorper in das Gerit gelangt sein, so
trennen Sie es sofort vom Netz. Wenden Sie sich dann an
Thren KORG-Fachhéndler.
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Hinweis zur Entsorgung (Nur EU)

Wenn Sie das Symbol mit der ,,durchgekreuzten Miill-
tonne* auf Threm Produkt, der dazugehorigen Bedie-
nungsanleitung, der Batterie oder dem Batteriefach
sehen, miissen Sie das Produkt in der vorgeschriebenen
Art und Weise entsorgen. Dies bedeutet, dass dieses
Produkt mit elektrischen und elektronischen Kompo-
nenten nicht mit dem normalen Hausmiill entsorgt wer-
den darf. Fiir Produkte dieser Art existiert ein separates,
gesetzlich festgelegtes Entsorgungssystem. Gebrauchte elek-
trische und elektronische Geridte miissen separat entsorgt wer-
den, um ein umweltgerechtes Recycling sicherzustellen. Diese
Produkte miissen bei benannten Sammelstellen abgegeben wer-
den. Die Entsorgung ist fiir den Endverbraucher kostenfrei! Bitte
erkundigen sie sich bei ihrer zustindigen Behorde, wo sie diese
Produkte zur fachgerechten Entsorgung abgeben konnen.

Falls ihr Produkt mit Batterien oder Akkumulatoren ausgeriistet
ist, miissen sie diese vor Abgabe des Produktes entfernen und
separat entsorgen (siche oben). Die Abgabe dieses Produktes bei
einer zustdndigen Stelle hilft ihnen, dass das Produkt umweltge-
recht entsorgt wird. Damit leisten sie personlich einen nicht
unerheblichen Beitrag zum Schutz der Umwelt und der mensch-
lichen Gesundheit vor mdglichen negativen Effekten durch
unsachgeméBe Entsorgung von Miill. Batterien oder Akkus, die
Schadstoffe enthalten, sind auch mit dem Symbol einer durchge-
kreuzten Miilltonne gekennzeichnet. In der Néhe zum Miillton-
nensymbol befindet sich die chemische Bezeichnung des
Schadstoffes.

Cd oder NiCd steht fiir Cadmium, Pb fiir Blei und Hg fiir
Quecksilber.

i
X

Handhabung von Daten

Bei falschen oder unsachgemiflen Bedienvorgéngen konnte
der interne Speicherinhalt geloscht werden. Archivieren Sie
alle wichtigen Daten mit dem beiliegenden Editor und
sichern Sie sie auf dem Computer oder einem anderen
Datentréiger. Korg haftet nicht fiir Schéden, die sich aus dem
Verlust irgendwelcher Daten ergeben.

COPYRIGHT-HINWEIS

Dieses professionelle Gerit ist ausschlieBlich fiir die Ver-
und Bearbeitung von Werken gedacht, deren Urheberrecht
bei Thnen liegt bzw. wofiir Sie eine Genehmigung beim
Rechteinhaber eingeholt haben. Das gilt fiir die &ffentliche
Auffithrung, Aufnahme, Ausstrahlungen, den Verkauf, die
Duplizierung sowie alle Handlungen, die nicht als ,,gebil-
ligte Verwendung™ gelten. Wenn Sie nicht der Urheber sind,
keine Verwendungsgenehmigung haben und ein Werk trotz-
dem fiir kommerzielle Zwecke nutzen, machen Sie sich
strafbar.

Wenden Sie sich im Zweifel an einen Fachanwalt fiir Urhe-
berrecht.

KORG HAFTET NICHT FUR URHEBERRECHTSVER-
LETZUNGEN, DIE AUF DER VERWENDUNG VON
KORG-GERATEN BERUHEN.




Uber diese Anleitung

Die Anleitungen und ihr Zweck

Der KROSS wird mit folgenden Dokumenten geliefert:

» KROSS Blitzstart (gedrucktes Dokument) (dieses Buch)
Die nachstehend aufgelisteten Bedienungsanleitungen ste-
hen auf der Korg-Website zum Download bereit.

* KROSS Bedienungshandbuch (PDF)

* KROSS Voice Name List (PDF)

Auf der Korg-Website finden Sie auerdem hilfreiche Bedie-
nungsvideos.

* KROSS Video-Anleitung

http://www.korg.co.jp/English/Distributors/ oder
http://www.korg.com/

Blitzstart (dieses Buch)

Hier werden die grundlegenden Aspekte des KROSS vorge-
stellt.

Video-Anleitung
Dieses Video erldutert die wichtigsten Funktionen des
KROSS.

Bedienungshandbuch
Das Bedienungshandbuch beantwortet grob gesagt Fragen
wie ,,Wie macht man denn das?“.

Voice Name List

Die ,,Voice Name List* bietet eine Ubersicht aller Sounds
und Einstellungssétze, die der KROSS ab Werk enthilt, dar-
unter Programs, Combinations, Multisamples, Drumsamp-
les, Drumkits, Arpeggio-Pattern, ,,Drum Track®“-Pattern,
Demosongs und Song-Schablonen (Templates).

PDF-Versionen

Die PDF-Dokumente des KROSS erlauben eine schnelle
und zielsichere Suche der gewiinschten Informationen. Die
Inhaltsangabe links im PDF-Fenster erlaubt z.B. die direkte
Anwahl eines ganz bestimmten Kapitels. Alle Querverweise
sind so genannte ,,Hyperlinks“ und kénnen demnach ange-
klickt werden, um sofort zur betreffenden Stelle zu springen.

Konventionen in diesem Handbuch

Verweisungen auf den KROSS

Der KROSS ist lieferbar als 88- und 61-Taster. In der Doku-
mentation sind mit ,,KROSS* alle Ausfithrungen gemeint.

Symbole & , Anmerkung, Tipps
Mit diesen Symbolen sind Vorsichtshinweise, generelle
Anmerkungen und Tipps gekennzeichnet.

Beispielhafte Display-Anzeigen

Die in den Abbildungen gezeigten Display-Seiten und Para-
meter haben lediglich Beispielcharakter und stimmen also
nicht immer mit den bei Ihnen angezeigten Werten iiberein.

* Alle Firmen-, Produkt- und Formatnamen usw. sind Waren-
zeichen oder eingetragene Warenzeichen der betreffenden
Eigentiimer.
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Die wichtigsten Funktionen

-Die wichtigsten Funktionen

Auf dem KROSS braucht man im Prinzip nur einen Sound zu
wihlen, um sofort spielen zu konnen. Der KROSS ist ndmlich
ein Instrument, mit dem man seine Geflihle frei ausdriicken,
schnell Phrasen und Rhythmen erstellen sowie Gesang und
Gitarre aufnehmen kann. Endlich eine Music Workstation, die
einem jeden musikalischen Wunsch von den Lippen abliest.

Superschnelle Klanganwahl
Die Klanganwahl kann iiber 2 Datenréder erfolgen, so dass
Sie weitaus intuitiver vorgehen kdnnen.

‘Favorites’-Funktion fiir oft bendtigte Sounds

Den 16 Tastern im Bedienfeld konnen 64 Sounds zugeordnet
werden, die man jederzeit aufrufen kann. Das ist vor allem
im Live-Betrieb praktisch.

EDS-i-Klangerzeugung mit einer vorbildlichen Expressivitat
Die EDS-i-Klangerzeugung (Enhanced Definition Synthesis-inte-
grated) bietet die gleiche Qualitét wie die professionellen Synthe-
sizer von Korg. Freuen Sie sich auf expressive Klangfarben, die
Ihr Spiel und Thre Produktionen noch lebendiger machen.

Unzdhlige Preset-Klange und Effekte

Der 112MB groBlie PCM-Speicher erzeugt alle Sounds und
Effekte, die man im téglichen Leben bendtigt. Ab Werk ent-
hélt das Instrument 1033 eminent brauchbare Sounds.

Es stehen 134 Effektalgorithmen zur Verfiigung, darunter
Chorus, Delay, Reverb, Overdrive, Vintage-Effekte, Verstir-
kersimulationen und sogar ein Vocoder.

‘Quick Layer/Split’-Funktionen

Die ,,Quick Layer“- und ,,Quick Split“-Funktion erlauben
das Stapeln zweier Kliange bzw. das Aufteilen der Tastatur in
zwei Bereiche.

Zahlreiche Spielhilfen und Zusatzfunktionen fiir noch
mehr Musikalitat [8][9]

Der Arpeggiator wandelt die gespielten Akkorde in rhyth-
mische Phrasen oder Arpeggien um, die ,,Drum Track®-
Funktion erzeugt Schlagzeugbegleitungen unterschiedlicher
Stilrichtungen und der ,,Step“~-Sequenzer erlaubt die Ver-
wendung von 16 Tastern fiir die Programmierung eigener
Schlagzeugbegleitungen.

Sequenzer fiir MIDI-Aufzeichnungen

Der KROSS enthilt einen 16-Spur-Sequenzer mit einer Auf-
16sung von J/480. Er erlaubt die Aufnahme Thres Spiels, d.h.
Ihre Verwendung der Spielhilfen.

Mehrspur-Audiorecorder fiir Ihre Gesangs- und Keyboard-
Parts

Der Audiorecorder des KROSS erlaubt die Aufnahme der
internen und zusétzlicher externer Signale als Audiodaten
auf eine SD-Karte. Diese Dateien konnen natiirlich auch
abgespielt werden. Aulerdem kann man sie im Overdub-Ver-
fahren ergéinzen und bei Bedarf WAVE-Dateien importieren.

Federgewicht, das man iiberall mit hin nehmen kann
Der KROSS ist zwar mit einer Tastatur in NormalgroBe aus-
gestattet, wiegt aber weitaus weniger als andere Keyboards.
Als Stromversorgung kommen neben einem Netzteil auch
AA-Batterien in Frage — dieses Instrument ist also immer
und iiberall einsatzbereit.

AnschlieBen an den USB-Port des Computers

Der KROSS kann an einen USB-Port Thres Computers ange-

schlossen werden und erlaubt dann den Austausch von

MIDI-Daten.

Mit dem ,,KROSS Editor oder ,,Plug-In Editor haben Sie

einerseits Zugriff auf alle Parameter des KROSS und kénnen ihn

andererseits wie einen Soft-Synthesizer in Thre DAW einbinden.

* KROSS Editor und ,,Plug-In Editor* stehen auf der Korg-Web-
page kostenlos zum Download bereit (http://www.korg.com/).
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Frontplatte

. lll%@ Moduswahl
PROG CONMBI 5=(0) MEDIA

[1] Modus

Hier kénnen Sie den gewiinschten Modus wahlen. Mit der
Moduswahl geben Sie an, wie Sie das Instrument verwenden
mochten: Spielen, komponieren, allgemeine KROSS-Para-
meter einstellen oder Datenverwaltung.

Klang
Volume

Mit diesem Regler stellen Sie den Ausgangspegel der Buch-
sen AUDIO OUTPUT L/MONO und R sowie im Kopfhorer
ein.

Spielhilfen
SW1, sSwW2

Hiermit konnen Sie die Tonhdhe in Oktaven transponieren
oder Funktionen wie ,,Wheel Lock* verwenden.

Modulationsrad (rechts)
Pitch Bend-Rad (links)

Versehen die gespielten Noten mit Vibrato bzw. erlauben
eine Beugung der Tonhdhe.

Klanganwahl

Mit diesen Reglern wihlen Sie den jeweils bendtigten
Sound.

Favorites

Hiermit aktivieren Sie die ,,Favorites“-Funktion, welche die
Direktanwahl von Sounds mit den Tastern 1-16 erlaubt.

Volume i ﬁ

Spielhilfen PROG g
Klanganwahl 4

] b

SEQ ] MEDIA

Modus

l(\A -

TETR TR
CATEGORY
PIANO
USER IANO
o

VOLUME

—0

SINTHPAD  © gy
SYNTH LEAD

Kopfhérerbuchse

Quick Layer/Split




Frontplatte

. Display und Bedienelemente
Display

Zeigt die gewéhlten Sounds, Parameter und Einstellungen

Mit dem REC (@)-Taster haben Sie aufierdem Zugriff auf
die automatische Song-Einrichtung.

Tempo

Hiermit kann das Tempo eingestellt werden.

an, welche die Arbeitsweise des KROSS vorgeben. Qlll kL ayer /Spllt
[6] Cursor/Werteingabe
Hiermit fithren Sie den Cursor und stellen Parameterwerte ein. Quick Layer/ Split

Tipp: Um den Display-Kontrast zu dndern, miissen Sie den
EXIT-Taster gedriickt halten, wihrend Sie am Datenrad dre-
hen.

Funktions- und Seitenanwahl

Hiermit kdnnen Sie andere Display-Seiten mit weiteren
Funktionen aufrufen und Befehle ausfiihren.

Produktionsfunktionen

Arpeggiator

Mit diesem Taster konnen zwei Sounds entweder gestapelt
oder separat der linken und rechten Tastaturzone zugeordnet
werden.

Effektschalter
Master-Effekt

Mit diesem Taster schalten Sie die Master-Effekte 1/2
gemeinsam ein/aus.

Diese Funktion spielt Arpeggien usw. ab, welche die Noten Audio

der gedriickten Tasten verwenden.

[9] Drum track Audiorecorder

Diese Funktion spielt die internen Schlagzeug-Pattern ab. H1.er kann der Aud10r§corder des KROSS bedient \.;ve?den,
mit dem man sowohl interne als auch externe Audiosignale

Step Sequencer aufnehmen kann.

Mit dem ,,Step“-Sequenzer kénnen Sie neue Begleitungen
programmieren, indem Sie die Taster 1-16 verwenden.

by

é@ Sequenzer

Sequenzer

Hier kann der Sequenzer bedient werden, mit dem Sie Thre
Spiel als MIDI-Daten aufzeichnen kdnnen.

Ein-/Ausschalten des externen Eingangs
Hiermit wird der externe Eingang aktiviert. Laut Vorgabe
wird dann das MIC IN-Signal empfangen.

@ Kopfhorer

Kopfhorerbuchse

Hier kann ein Kopthorer angeschlossen werden.

Display [8] Arpeggiator
I! @ Cursor/Werteingabe @ Drum track lll%a
Funktions- und Step Sequencer SEQ
Seitenanwahl Favorites ||E Sequenzer | Tempo

lj/r

9 1

[ i =
| o — 1 oo 1Ol e w1 e . HORG
| s Y s Y s s [ s s e | s Y s Y s | I
- v - | FAvORITESL__BANK o o are " AL | R W | -t
| s ) s Y e | [ e e RO 8|l 3 = B
_l 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1T I I 14 T 16
A} = e e e N N I I A O

__/

Audiorecorder

Ein-/Ausschalten des
externen Eingangs

| Master-Effekt * Die Abbildung oben zeigt

einen KROSS-61
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Riickseite und Anschliisse

Riickseite und Anschliisse

AnschlieBen ans Stromnetz

[1] Netzschalter, [ 2] Netzteilbuchse,
Kabelhaken

SchlieBen Sie das Netzteil wie nachstehend beschrieben an.
Siehe ,,Batteriebetrieb®, wenn Sie lieber Batterien verwenden.

1. Kontrolle

Vor Herstellen der Anschliisse miissen Sie folgende Dinge

tiberpriifen.

» Waihlen Sie eine Steckdose mit der geeigneten
Netzspannung.

» Verwenden Sie nur das beiliegende Netzteil.

2. SchlieBen Sie das Netzteil an.
a. Schlielen Sie den DC-Stecker des AC-Netzteils an die
Netzteilbuchse des KROSS an.
b. Verbinden Sie das Netzteil mit einer Steckdose.
¢. Um zu verhindern, dass der Stecker aus der DC-Buchse
rutscht, sollten Sie das Kabel um den Kabelhaken des
KROSS wickeln.
Der KROSS enthilt eine Energiesparfunktion. Wenn
Sie den KROSS 4 Stunden lang nicht verwenden, schal-
tet er sich automatisch aus (Werksvorgabe).
(Siehe ,,“Auto Power Off’-Funktion* auf S. 8.)

Anschlieen von Audiogeraten

A& Schalten Sie die Geriite vor Herstellen jedweder
Anschliisse aus. Sonst konnten Sie ndmlich die Gerite
selbst oder die Lautsprecher beschadigen.

Audio-Ausgéange

Verbinden Sie diese Buchsen mit Aktivboxen oder einem
Mischpult.

Mit dem VOLUME-Regler kann die Lautstarke eingestellt
werden.

Mikrofoneingang

An diese Mono-Buchse kann ein dynamisches Mikrofon
oder eine elektrische Gitarre angeschlossen werden.

(Dies ist eine 1/4"-Klinkenbuchse. Phantom- oder ,,Plug-In‘“-
Speisung ist nicht vorgesehen.)

[6] Line-Eingang
An die Stereo-Miniklinke kann ein Audio-Player ange-
schlossen werden.

Achtung: Die Einstellungen kénnen im ,,AUDIO IN“-Dia-
logfenster vorgenommen werden (siehe S. 19).

Achtung: Der Mikrofon- und Line-Eingang kénnen nicht
gleichzeitig verwendet werden.

AnschlieBen eines Computers, Verwendung
von MIDI-Geraten

USB B-Port

Wenn Sie hier Thren Computer anschlieen, konnen Sie Thr
Spiel und Ihre Einstellungen als MIDI-Daten iibertragen.

MIDI IN/OUT-Buchsen
Wenn Sie hier ein MIDI-Gerit anschlieen, konnen Sie Thr
Spiel und Ihre Einstellungen als MIDI-Daten iibertragen.
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| Vorbereitungen fiir das Sichern/
Laden von Daten

[9] SD-Kartenschacht

Bei Bedarf konnen Sie Thre Daten auf einer SD-Karte

sichern und dort auch Audiodaten aufnehmen.

Der KROSS erlaubt die Verwendung von SD- und SDHC-

Speicherkarten.

K Vor dem ersten Einsatz einer SD-Karte miissen Sie sie
auf dem KROSS formatieren. Alles Weitere hierzu fin-
den Sie auf S. 19.

AnschlieBen/Entnehmen einer SD-Karte

1. AnschlieBien einer SD-Karte
Halten Sie die SD-Karte mit dem Etikett nach oben, wiahrend
Sie sie so weit in den SD-Schacht schieben, bis sie festklickt.
K Halten Sie Karte beim Einlegen richtig herum.

2. Entnehmen einer SD-Karte
Driicken Sie die Karte etwas weiter in den Schacht, um
die Klemme zu 16sen. Zichen Sie die Karte danach heraus.

Achtung: Bewahren Sie SD-Karten immer den Anwei-

sungen des Herstellers entsprechend auf.

A Eine SD-Karte darf nie entnommen bzw. eingelegt
werden, wihrend Daten geschrieben/gelesen wer-
den, so z.B. beim Ein- oder Ausschalten des KROSS,
beim Sichern/Laden von Daten oder bei laufender Wie-
dergabe bzw. Aufnahme des Audiorecorders.

AnschlieBen von Pedalen

Der KROSS bietet auch Buchsen fiir ein Halte- und Expres-
sion-Pedal sowie einen optionalen Fuftaster.

Achtung: Beim erstmaligen Anschlieen einer solchen
Spielhilfe miissen Sie die Polaritét einstellen und eventuell
die gewiinschte Funktion wéhlen. (Siche ,,Anschlie3en von
Pedalen” in der Bedienungshandbuch)

Anschluss fiir ein Dampferpedal
Mit einem optionalen Dampferpedal kénnen Sie die momen-
tan gespielten Noten langer halten.

Anschluss fir ein Dampferpedal
Anschluss fiir einen FulBtaster
Anschluss flr ein Expression-Pedal

i}

KROSS

MUSIC WORKSTATION

B o

DAMPER

ASSIGNABLE
SWITCH

ASSIGNABLE
PEDAL



Riickseite und Anschliisse

Anschluss fiir einen FuBtaster

Mit einem optionalen FuBtaster konnen Sie Sounds wéhlen
oder den Sequenzer starten/anhalten.

Anschluss fiir ein Expression-Pedal

Mit dem hier angeschlossenen Pedal kann die Lautstarke
oder Klangfarbe beeinflusst werden.

Batteriebetrieb

Batterien, die verwendet werden konnen
Verwenden Sie 6 AA Alkali- oder Ni-MH-Batterien. Zink-
Kohlenstoffbatterien konnen nicht verwendet werden.

Batterielaufzeit

Alkalibatterien haben eine Laufzeit von ungeféhr 4 Stunden.

Allerdings richtet sich die Laufzeit nach den verwendeten

Batterien und den Einsatzbedingungen.

K Wechseln Sie immer alle Batterien gleichzeitig aus und
verwenden Sie nur Batterien desselben Typs. Bei Ver-
wendung unterschiedlicher Batterien besteht Auslauf-

gefahr.

A Entfernen Sie erschopfte Batterien immer sofort aus
dem Gerét. Erschopfte Batterien konnen ndmlich aus-

laufen oder platzen.
Einlegen der Batterien

Achtung: Batterien liegen nicht bei und miissen daher sepa-

rat gekauft werden.

1. Entnehmen Sie die Blende des Batteriefachs.

KROSS-61
Die Lasche driicken,
hochziehen und entfernen

%
/

[P -

KROSS-88
Driicken Sie das A-Symbol der

Blende, schieben Sie sie von sich

weg und entnehmen Sie sie

sl g

i

I

R Das Batteriefach des KROSS-61 befindet sich an seiner
Unterseite. Wenn Sie das Instrument umdrehen miissen,
legen Sie es am besten auf eine Decke, um Schiden an
den Reglern und Datenrddern zu vermeiden.

2. Legen Sie die Batterien ein.

Achten Sie beim Einlegen der Batterien auf die richtige
Polaritit (,,+* und ,,—).

Achtung: Die

REINIEIR Abbildung zeigt
den KROSS-61.
H U H U H o Im Falle des
olle|lo|le| o]\ | KROSS-88 miis-
i i " | sen die Batterien

\ .
\~~ anders herum ein-

\~ gelegt werden.

A

e

\

3. Bringen Sie die Blende des Batteriefachs wieder an.
SchlieBen Sie die Blende, indem Sie die obigen Schritte
umkehren.

Angabe des verwendeten Batterietyps

Nach Einlegen eines anderen Batterietyps, miissen Sie das
Instrument dariiber informieren.

a. Driicken Sie den GLOBAL/MEDIA-Taster, um in den
GLOBAL/MEDIA-Modus zu wechseln.

b. Driicken Sie den PAGE+-Taster (oder PAGE-), um zur
Seite ,, GLOBAL>PREF* zu gehen.

c. Wihlen Sie mit Cursor ¥ (oder A) ,,Battery Type“ und
driicken Sie den ENTER-Taster, um die Einstellung zu
andern.

Alkalibatterien: Alkaline

Nickel-Metallhydrid-Batterien: Ni-MH

d. Speichern Sie diese Einstellung. (siehe ,,Speichern Ihrer
Einstellungen (‘Global’-Parameter)* auf S. 8.)

Anzeige der Restlaufzeit ( (m], (], &)

Oben rechts im Display informiert ein Symbol Sie iiber die
Restlaufzeit der Batterien. Wenn Sie das Netzteil anschlie-
Ben, wird dort jedoch £IF angezeigt.

Achtung: Wenn {] blinkt, sind die Batterien fast
erschopft. Speichern Sie dann sofort alle wichtigen Einstel-
lungen und legen Sie frische Batterien ein bzw. schlieen Sie
das Netzteil an.

JJ SN

Netzschalter
Netzteilbuchse (DC 9V)

Kabelhaken

Audio-Ausgange
Mikrofoneingang
USBB-Port | [¢] Line-Eingang

IEI SD-Kartenschacht

[ 8] MIDIIN/OUT-Buchsen

% — e——

1) = =

—

B EBE [
D — ]| = T | | o S5 c.
N'=1s0o s |00 00Tl @]
v I
b

Jy .y
a. DC-Stecker

|

SD-Karte —b.
! Mikrofon Zu einer
a0 MIDI-Kabel USB-Kabel D \/ Steckdose
AC adapter
MIDILIN _MIDI OUT (liegt bei)

Audio-Player usw.

T

i

MIDI-Keyboard

Mono-Verstarker usw.
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Ein- und Ausschalten

Ein- und Ausschalten

Vor dem Einsatz

1. Vorbereiten des Netzteils

Bereiten Sie das Netzteil vor. Der KROSS kann sowohl mit
einem Netzteil als auch mit AA-Batterien betricben werden.
AC-Netzteil: ,,AnschlieBen ans Stromnetz* auf S. 6
AA-Batterien: ,,Batteriebetrieb” auf S. 7

2. Anschlieflen weiterer Geriite

Schliefen Sie Thre Audioanlage, Fuitaster/Pedale und eine
SD-Karte an.

Schlielen Sie bei Bedarf auch MIDI- und/oder USB-Gerite
an den KROSS an.

Audiogerite: ,,Anschliefen von Audiogeriten auf S. 6
Pedale und FuB3taster: ,,AnschlieSen von Pedalen® auf S. 6
SD-Karte: ,,Vorbereitungen fiir das Sichern/Laden von
Daten* auf S. 6

3. Einschalten
o Stellen Sie den VOLUME-Regler des KROSS

und die Lautstirke des Verstérkers auf den
Mindestwert.
Halten Sie den Netztaster so lange gedriickt,
bis das Display des KROSS zu leuchten
beginnt.
Warten Sie, bis das Betriebssystem des KROSS
hochgefahren ist und schalten Sie den Verstéir-
ker danach ein.

A& Beim Hochfahren des KROSS darf niemals eine SD-

Karte eingelegt oder entnommen werden.

4. Einstellen der Lautstiirke
vowme  Spielen Sie auf der Tastatur, wiahrend Sie die
gewiinschte Lautstérke einstellen. Stellen Sie
mit dem VOLUME-Regler des KROSS und
dem Lautstarkeregler des Verstarkers den
gewlinschten Pegel ein.

Wenn Sie aufhoren mochten

Bevor Sie den KROSS ausschalten, miissen Sie seinen
VOLUME-Regler und die Lautstdrke des Verstérkers auf
den Mindestwert stellen. Schalten Sie anschlie3end Thren
Verstérker aus. Halten Sie den Netztaster so lange
gedriickt, bis das Display des KROSS wieder erlischt.
K Vergessen Sie nicht, allen wichtigen Daten vor dem
Ausschalten zu speichern.
Nicht gespeicherte Anderungen gehen nimlich verlo-
ren. Speichern Sie alle wichtigen Einstellungen daher
intern oder auf einer SD-Karte.

K Schalten Sie das Instrument niemals aus, solange noch
Daten verarbeitet werden.
Schalten Sie das Instrument niemals aus, solange die
Meldung ,,Now writing into internal memory* ange-
zeigt wird. Sonst wird/werden ndmlich ein Teil oder
sogar alle Daten unleserlich.
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‘Auto Power Off’-Funktion

Der KROSS enthiilt eine ,,Auto Power Off*“-Funktion, die
das Instrument automatisch ausschaltet, wenn man eine
Weile nicht darauf spielt bzw. wenn man ihn nicht bedient
(*). Ab Werk ist diese Frist auf 4 Stunden eingestellt.

* Das Drehen am VOLUME-Regler wird nicht ,,iiberwacht®.

‘Auto Power Off’-Einstellungen

Wenn die ,,Auto Power Off“-Funktion aktiv ist, erscheint
beim Hochfahren des Systems eine diesbeziigliche Meldung.
Um die Ausschaltfrist zu dndern bzw. ,,Auto Power Off* zu
deaktivieren, miissen Sie folgendermaflen verfahren.

1. Wechseln Sie in den GLOBAL-Modus.
Driicken Sie den GLOBAL/MEDIA-Taster.

2. Rufen Sie die Parameterseite auf und iindern Sie die
Einstellung.
Driicken Sie den PAGE+-Taster (oder PAGE-), um zur
»GLOBAL>PREF“-Seite zu gehen. Wéhlen Sie mit den
A/V -Tastern den ,,Auto Power Off“-Parameter und
dndern Sie mit dem VALUE-Rad seinen Wert.
Achtung: Wenn Sie ,,Disabled* wihlen, ist die Funktion
nicht mehr aktiv.

GLOEAL FF ERSIC > AEILITY » PREF
Banl: Map: £ KORG
Auto Power Off: 4 Hours
Battery Tvpe: 2 Allaline
LCD Contrast: +EE
Auto Rec Start: Off

3. Speichern Ihrer Einstellungen (‘Global’-Parameter)
Driicken Sie den FUNCTION-Taster. Wahlen Sie mit
dem A (PAGE-)-Taster ,,Write Global Setting* und drii-
cken Sie den OK (MENU)-Taster. Driicken Sie den OK
(MENU)-Taster dann noch einmal, um die Daten zu spei-
chern.

Warnung vor dem Ausschalten

Wenn Sie langere Zeit nicht auf dem Instrument spielen,
erscheint ein Hinweis, dass es in Kiirze ausgeschaltet wird.

The system has been idle for more than d hours,
and will shut down it B4:15

Yau can change the AUto Power -0ff setting
o the following page: GLOBAL — PREF

Wenn Sie den KROSS noch brauchen, miissen Sie eine Taste
bzw. einen Taster driicken oder eine Spielhilfe auslenken.

Achtung: Wenn Sie das Instrument dann erneut lingere Zeit
nicht verwenden, erscheint die Warnung irgendwann wieder.



Uber die Display-Anzeige und die Modi

Uber die Display-Anzeige und
die Modi

Display

Uber das Display informiert der KROSS Sie iiber
seinen Status.

Tipp: Wenn Thnen das Display unleserlich erscheint, miissen
Sie den Kontrast &ndern. Halten Sie dann den EXIT-Taster
gedriickt, wihrend Sie am VALUE-Rad drehen.

Seiten und Funktionen

Die im Display erscheinenden Informationen befinden sich
auf so genannten ,,Seiten“. Mit den Tastern PAGE- und
PAGE+ konnen Sie zu anderen Seiten gehen. Alternativ kon-
nen Sie den MENU-Taster driicken und die gewiinschte
Seite direkt wéhlen.

Viele Seiten enthalten auch praktische ,,Funktionen®.

Im Seitenmenii und auf Funktionsseiten konnen Sie mit den
Tastern PAGE- und PAGE+ einen Eintrag wéhlen. Mit
MENU wird die Funktion aufgerufen oder ausgefiihrt.

Parameter

Seitenreiter

Seite  Modus/Seitenname

=l
MR REEEN S Kross Gra
=Cutoff: -
| Resonance: +88
EG Intensity: +E88
Vel lntensitw: +88

rud Flano
= fttacls: +EE

|
|
Decaw: +08 |
|
|

Sustain: +8
Release: +88

Anwahl

@ o derer Seiten ™
l

PAGE- PAGE+ MENU

= M D

Seitenmeni ‘

FUNCTION

==

[BoGES]
P-INPUT/CTREL B
P-BASIC »
P-05C »
TAESE L - M ] - U ox

Funktionsliste

FULThERE

Write Program

Solo Setting
rCompare

Auto Song Setup

cLoseE L) . [N} - [N} oK

Auf der angezeigten Seite konnen Sie mit den Cursor-Tas-
tern (4P A V) den benétigten Parameter wihlen und seinen
Wert mit dem VALUE-Rad einstellen.

Driicken Sie den ENTER-Taster, um den Wert zu bestétigen;
mit EXIT machen Sie die Anderung wieder riickgingig.

Einstellen des Kontrasts

S0 e i ENTER
(S | S S—
- \ -
= %J =
VALUE-‘Rad Cursortaster
:Wertdnderung : Parameteranwahl

Auswahlen eines Modus’

Der KROSS bietet vier Modi. Jeder Modus bezieht sich
jeweils auf einen bestimmten Einsatzbereich: Spielen, Kom-
ponieren oder Andern der allgemeinen Einstellungen.

* Driicken Sie den Taster des gewiinschten Modus’.

PROG COMBI SEQ

Programmieren und Spielen eigener Sounds
Program-Modus (PROG)

In diesem Modus konnen ,,Programs®, d.h. die
on= =z kleinste musikalisch brauchbare Klangeinheit des
0| KROSS, gespielt und editiert werden.

Combination-Modus (COMBI)
In diesem Modus konnen ,,Combinations®, d.h.
mehrere Sounds gleichzeitig, gespielt und editiert
ﬁ werden.

Hier werden mehrere Programs miteinander kom-
biniert. Wenn Sie z.B. einen ,,Layer* erstellen, werden alle
gewihlten Programs gemeinsam angesteuert. Mit einem
,.Split“ teilen Sie die Tastatur in zwei Halften, denen unter-
schiedliche Programs zugeordnet werden konnen.

Strings \-
Drums Piano

Anlegen von Phrasen und Songs
Sequencer-Modus (SEQ)

b

In diesem Modus konnen Sie mit dem 16-Spur-
Sequenzer Phrasen und Songs anlegen.

Damit ist gemeint, dass Thr Spiel und Thre Ver-
wendung der Spielhilfen als MIDI-Daten aufge-
zeichnet werden.

SEQ

Speichern/Laden lhrer Einstellungen und
Daten
Global/Media-Modus (GLOBAL/MEDIA)

In diesem Modus konnen zahlreiche Aspekte
des KROSS eingestellt werden, z.B. die Transpo-
sition der Tastatur, die Anschlagdynamik, die
Funktion der Spielhilfen und die MIDI-Parame-
ter.

Die Sound-Einstellungen und Song-Dateien kann
man auch auf einer SD-Karte sichern und von
dort laden.
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Anwahl und Spielen von Klangen

Anwahl und Spielen von
Klangen

Anwahl eines Programs oder einer
Combination

Die Klanganwahl auf dem KROSS ist
G denkbar einfach. Mit dem CATE-
PROG 4| GORY-und SELECTTRegler. links
auf der Frontplatte erreichen Sie blitz-

schnell den gewiinschten Sound.

CATEGORY PROG comsl

PIANO N —
USER o  EPIANO SELECT ‘-‘
O O __

= BASS

1. Wihlen Sie den gewiinschten Modus.

Waihlen Sie entweder den Program- oder den Combina-
tion-Modus. Im Display erscheint die Hauptseite.

Kategoriewahlsymbol _Modus
|

PROG rMAlM ~_TOHME “TMIER ARE ™
o FlaND: @08 (apea)  [J=120. 0ol

g Kross Grand Piano

S Octawve Down

SWZ: Octave Ue

Wenn IZ (Kategoriewahlsymbol) angezeigt wird, kann
man mit CATEGORY und SELECT Sounds wéhlen.
2. Wihlen Sie eine Kategorie.

Wihlen Sie mit dem CATEGORY-Rad die gewiinschte
Kategorie. Das Display zeigt jetzt eine Liste an.

BE1 : E Fiano Prefmp
BEZ: E.P. Distortion SW2
BEZ: E.Piano 1934

HE4: Classic BelLE.P.

I( & aoo: R&B E_Piano SW1/:

3. Wiihlen Sie einen Sound und spielen Sie etwas.
Waihlen Sie mit dem SELECT-Rad eine Sound-Variation
der aktiven Kategorie.

Driicken Sie den OK (MENU)- oder ENTER-Taster, um zur

Hauptseite zuriickzukehren. Mit dem Cancel (FUNCTION)-

oder EXIT-Taster konnen Sie zum zuvor gewéhlten Sound

zuriickkehren.

Tipp: Auch auf der Hauptseite konnen andere Sounds

gewihlt werden.

Waihlen Sie mit dem VALUE-Rad oder den Tastern A/

einen Sound.
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Verwendung der ‘Favorites’-Funktion

Mit der ,,Favorites“-Funktion kénnen Sie die am héufigsten
bendtigten Sounds oder Audio-Songs schneller aufrufen,
indem Sie sie einem der Taster 1-16 zuordnen.

Aufrufen eines Sounds

Zum Aufrufen eines registrierten Sounds verfahren Sie bitte
folgendermaBen. Ab Werk enthalten die ,,Favorites“-Banke
A und B die von uns besonders empfohlenen Sounds.

B £ o

ép
3

1. Aktivieren Sie die ,Favorites“-Funktion.
Aktivieren Sie den FAVORITES-Taster.

P ®Vivid Piano| M The First T

ABZ comel: sEEE AB4 PROG:AEES
M PianosStri M Upright F"ia|

PROG: AB@4 | AB3 comelpeaz | &

2. Wiihlen Sie eine ,JFavorites“-Bank.

Waihlen Sie mit dem BANK-Taster die gewtiinschte ,,Favo-
rites“-Bank. Bei jeder Betétigung leuchtet die nichste Bank-
diode (A, B, C oder D). Wihlen Sie fiir dieses Beispiel ,,A“.

3. Rufen Sie einen Sound auf.

Rufen Sie mit einem der Taster 1-16 den gewiinschten
Sound auf.

Registrieren eines Sounds

Zweck der Taster 1-16 ist u.a., dass Sie ihnen die am héu-
figsten benotigten Sounds zuordnen.
1. Wiihlen Sie einen Sound.
Wihlen Sie das Program bzw. die Combination, das/die
Sie registrieren mochten. (Siehe die linke Spalte.)

STEPSEQ | SETUP RUN _ DRUM TRA'

L:AP::J&J:

FAVOR\TES BANK

— IWI&GQ ;
@E{;@-E

2. Aktivieren Sie die Registrierungsfunktion
Halten Sie den EXIT-Taster gedriickt, wiahrend Sie den
FAVORITES-Taster betétigen, um die Registrierung zu
starten.

3. Wihlen Sie die gewiinschte Zielbank.
Wihlen Sie mit dem BANK-Taster die gewiinschte Bank.

4. Ordnen Sie den Sound einem Taster zu.

Driicken Sie den Taster 1-16, mit dem Sie den Sound
aufrufen mochten.
Tipp: Auch die als Favoriten gespeicherten Sounds kénnen
editiert werden. (Siehe ,,Markieren eines Sounds als ‘Favo-
rite’* in der Bedienungshandbuch)



Anwahl und Spielen von Kldangen

Speichern der ‘Favorites’-Einstellungen

Wenn Sie alle bendtigten Sounds zugeordnet haben, miissen
Sie die ,,Favorites“-Einstellungen speichern. Wenn Sie das
Instrument ausschalten, gehen alle nicht gespeicherten Ein-
stellungen namlich verloren.

1. Aktivieren Sie die ,,Favorites“-Funktion.
Aktivieren Sie den FAVORITES-Taster.

RUNETIEHS

Write Faworites
Edit Faworite
Copy Favorite
Insert Favorite

[ =T | - I - I ;T

FUNCTION PAGE- PAGE+ MENU

2. Wiihlen Sie die ., Write Favorites*“-Funktion.
Driicken Sie den FUNCTION-Taster. Wihlen Sie mit
dem A (PAGE-)-Taster ,,Write Favorites” und driicken
Sie den OK (MENU)-Taster.

3. Fiihren Sie den Speicherbefehl aus.

Driicken Sie den OK (MENU)-Taster. Die Einstellungen
werden gespeichert.

Verwendung der Spielhilfen

Spielhilfen auf der Frontplatte

Anheben der ! >
Tonhohe

Intensivieren des Vibratos

Absenken der 1
Tonhohe

Mit SW1, SW2, dem Pitch Bend-Rad (links) und dem
Modulationsrad (rechts) konnen die gespielten Noten
beeinflusst werden.

SW1, SwW2

SW1 und SW2 kénnen bei Bedarf andere Funktionen zuge-
ordnet werden, darunter die Oktavierung der Tastatur, das
Ein-/Ausschalten des Portamentos und das Einfrieren/
Freischalten des Pitch Bend-Effekts.

Pitch Bend-Rad (links)

Bewegen Sie dieses Rad auf oder ab, um die Tonhdhe zu
andern. Das Intervall der Tonh6henbeugung kann gedndert
werden. (Siche ,,Beeinflussen der Tonhohe* in der Bedie-
nungshandbuch) Wenn Sie das Pitch Bend-Rad freigeben,
kehrt es zuriick in die Mittenposition.

Modulationsrad (rechts)

Mit diesem Rad kann man die gespielten Noten ,,modulie-
ren”. Bei den meisten Sounds versicht es die gespielten
Noten mit Vibrato. (Siche ,,Beeinflussen der Tonhohe* in der
Bedienungshandbuch)

Pedale und FuBtaster

Der KROSS bietet Buchsen fiir zwei Pedale und einen Fuf3-
taster.

Achtung: Vor der ersten Verwendung eines FuBtasters oder
Pedals miissen Sie mehrere Einstellungen vornehmen.
(Siehe ,,Anschliefen von Pedalen in der Bedienungshand-
buch)

Dampferpedal
Wenn Sie es nach Spielen einer oder mehrerer
@ Noten driicken, werden diese Noten auch nach
der Tastenfreigabe noch gehalten. Das (optionale)

Korg DS-1H erlaubt eine stufenlose Dosierung
der Dampfung.

FuBtaster
Mit einem Fufltaster konnen Sie andere Sounds
wihlen oder den Sequenzer bzw. die ,,Drum
Track“-Funktion starten/anhalten.

Expression-Pedal
= Mit diesem Pedal kann die Lautstédrke, Klang-
= farbe oder ein Effektparameter beeinflusst wer-

/ den.
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Produktionsfunktionen

Produktionsfunktionen

Verwendung des Arpeggiators

Ein ,,Arpeggiator* spielt automatisch rhythmische Phrasen
oder Arpeggien, deren TonhShe von den gedriickten Tasten
vorgegeben wird.

il

Grundlegende Bedienung

1. Aktivieren Sie die Funktion.

AR Driicken Sie den ARP-Taster, um den Arpeggia-
tor zu aktivieren.

2. Anspielen der Sounds

Sobald Sie eine Taste der Tastatur driicken, fangt
der Arpeggiator an zu spielen. Bei bestimmten
Sounds kann der Arpeggiator nur in einem
bestimmten Gebiet angesteuert werden. Eventuell
miissen Sie Thre Akkorde also woanders spielen.

3. Stellen Sie die Geschwindigkeit ein.
° Die Geschwindigkeit der Arpeggio-Pattern

by richtet sich nach dem gewéhlten Tempo. Das
u Tempo kann entweder mit dem TEMPO-Reg-
ler oder durch wiederholtes Driicken des TAP-

Tasters eingestellt werden.

40 300

4. Halten Sie den Arpeggiator an und deaktivieren Sie ihn.
o Wenn Sie alle Tasten loslassen, hélt der
Arpeggiator an. Wenn der Arpeggiator
nicht anhélt, miissen Sie den ARP-Taster
%H driicken. (Siehe auch ,,Latch* weiter
unten.)

Verhalten des Arpeggiators

Auf der ,,ARP“-Seite der einzelnen Modi kann das Verhal-

ten des Arpeggiators eingestellt werden. Das zeigen wir

Thnen hier anhand des Program-Modus’.

1. Wiihlen Sie die Seite, die Sie editieren mochten.
Driicken Sie den PROG-Taster. Driicken Sie den PAGE+-
Taster, um zur ,,PROG>ARP*“-Seite zu gehen.

Arpeggio-Beeinflussung

PROG F Al - TOMNE > TIERY ARP
FIAND: 880 = Kross Grand Piano
_mnn-[GﬁTE]ﬂlﬁ[ﬂEL]ﬂﬁ[SWlNG]ﬂﬁ

— ] CEEIHE: Fiano Arpeggio 1
Octawe: 1oct Resolution: F M Sort
v Latch v Eew Swnc v Kewboard

Arpeggio-Pattern Haltefunktion

2. Andern Sie die Einstellungen.
Wihlen Sie mit den P> A V¥ -Tastern einen Parameter
und dndern Sie mit dem VALUE-Rad seinen Wert.
GATE: Dauer der gespielten Noten, VEL: Intensitit der
gespielten Noten
SWING: Rhythmischer Versatz.
Arpeggio-Pattern: Anwahl eines Arpeggio-Pattern.
Latch: Hiermit bedienen Sie die ,,Latch“~-Funktion, d.h.
die Haltefunktion fiir die Arpeggiowiedergabe.
Alles Weitere zum Arpeggiator finden Sie unter ,,Arpeggia-
tor-Funktion® in der Bedienungshandbuch.
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Live-Verwendung der ‘Drum Track’-Funktion

Die ,,Drum Track“-Funktion kiimmert sich um Schlagzeug-
begleitungen in mehreren Musikstilen.

%" | -

Crborrh

,Drum Track”-Pattern

Grundlegende Bedienung

1. Aktivieren Sie die ,,Drum Track“-Funktion und
starten Sie die Wiedergabe (Start/Bereitschaft)

DRUM TRACK Driicken Sie den DRUM TRACK-Taster, um
die ,,Drum Track“-Wiedergabe zu starten.
Achtung: Wenn der Taster blinkt, befindet sich
die ,,Drum Track“-Funktion im Bereitschaftsbe-
trieb: Sobald Sie etwas auf der Tastatur spielen,
fangt die ,,Drum Track“-Funktion an zu spielen.
(Siehe auch ,, Trigger Mode* weiter unten.)

2. Stellen Sie die Geschwindigkeit ein.

AR

s Die Geschwindigkeit der ,,Drum Track*-Wie-
S ™ _ dergabe richtet sich nach dem gewihlten
Tempo. Das Tempo kann entweder mit dem
o TEMPO-Regler oder durch wiederholtes Drii-

cken des TAP-Tasters eingestellt werden.
3. Halten Sie die ,,Drum Track“-Funktion an, indem Sie
sie deaktivieren.
Driicken Sie den DRUM TRACK-Taster, um die ,,Drum
Track®“-Wiedergabe anzuhalten.

Anwahl anderer Schlagzeugklange, Pattern
und Einstellungen

Bei Bedarf konnen Sie andere Schlagzeug-Pattern und Klén-

ge wihlen und sogar die Lautstérke dndern.

Diese Einstellungen kénnen auf der ,, DRUM TRACK“-Seite

der einzelnen Modi vorgenommen werden.

Das zeigen wir Ihnen hier anhand des Program-Modus’.

1. Wihlen Sie die Seite, die Sie editieren méchten.
Driicken Sie den PROG-Taster. Rufen Sie mit dem
MENU-Taster (siehe S. 9) das Seitenmenii auf und wih-
len Sie mit dem Cursortaster ¥ ,,P-DRUM TRACK*.
Driicken Sie den OK (MENU)-Taster, um zur Seite ,,DRUM
TRACK* zu gehen. Wihlen Sie mit dem PAGE+- oder
PAGE--Taster die ,,PATTERN"- oder ,,PROGRAM-Seite.

,Drum Track”-Pattern

P—DRUM TRACK PATTERH ¢ PEOGEAM ™
B |EET: Half Time 1 [ALL Shift: +88
- Trigger Mode: £ Wait KBD Trigaer  + Swnc

— Latch

KEY -1 -:G3 T T T T n

YEL @ BEl - 127 ———
Auslésung

2. Andern Sie die Einstellungen.
Waihlen Sie mit den 4P A V¥ -Tastern einen Parameter
und dndern Sie mit dem VALUE-Rad seinen Wert.
‘PATTERN’-Seite
»Drum Track“-Pattern: Anwahl eines ,,Drum Track“-Pattern
Trigger Mode: Wahl des Wiedergabe-Auslosers fiir die
,,Drum Track“-Funktion.
‘PROGRAM’-Seite
DRUM/SFX: Anwahl eines ‘Drum’-Programs.
Alles Weitere zur ,,Drum Track*“-Funktion finden Sie unter
» Drum Track’-Funktion® in der Bedienungshandbuch.



Produktionsfunktionen

Verwendung des Step-Sequenzers

Mit dem ,,Step“-Sequenzer konnen Sie Schlagzeugbeglei-
tungen programmieren, indem Sie die Taster 1-16 verwenden.
Achtung: Die auf diese Weise erstellten Schleifen konnen
gemeinsam mit den Sound- und Song-Daten gespeichert werden.

A B C D
. K h BANK @ O O O
: Aktiver Scl rittﬁl \ﬁ m
Gebiet, A" Gebiet,B”
<+
Klang 12
Klang 3 ( X J e o o ( X J
Klang 2 L { ] [ J
L] °
4 | S Klang (13)
UDDD“%DU [Sl=l=l=]=]=]=]=]
NV ©
eSS <

Grundlegende Bedienung

STEP SEQ SETUP. RUN _ DRUM TRACK
TEMPO

| S— |y — =] | SN Ry G Ry WS B4

FAVORITES' BANK ARP H

— R Rl = = = )
(
5 6 9 10 11 12

1. Starten Sie die Wiedergabe
Driicken Sie den RUN-Taster, um die Schleifenwieder-
gabe zu starten. Deaktivieren Sie den Taster, um die Wie-
dergabe anzuhalten.

2. Stellen Sie die Geschwindigkeit ein.
Die Geschwindigkeit der Schleifenwiedergabe richtet
sich nach dem gewihlten Tempo. Das Tempo kann ent-
weder mit dem TEMPO-Regler oder durch wiederholtes
Driicken des TAP-Tasters eingestellt werden.

3. Deaktivieren Sie den Step-Sequenzer, um ihn anzuhalten.
Driicken Sie den RUN-Taster, um die ,,Step““~-Wiedergabe
anzuhalten.

SEQUENCER °
« »

7
7

W=

Eingabe eines Musters (Pattern)

EXIT

DRUM TRACK
3 = C

-

|

) — c

4 5 6 7 8

% (00 0OC

1. Axtivieren Sie die Funktion.
Wenn der STEP SEQ-Taster leuchtet (oder blinkt),
kann der Step-Sequenzer mit den frontseitigen Bedienele-
menten bedient werden.

2. Wiihlen Sie den Klang, fiir den Sie Noten
programmieren mochten.
Halten Sie den SETUP-Taster gedriickt, wahrend Sie mit
den Tastern 1-12 einen Klang wihlen.
Laut Vorgabe sind diesen Tastern folgende Schlagzeug-
kliange zugeordnet.

Tone 1: Kick Tone 5: H.H Open | Tone 9: Tom H

Tone 2: Snare 1 Tone 6: Crash Tone 10: Perc 1

Tone 3: Snare 2 Tone 7:Ride Tone 11: Perc 2

Tone 4:H.H Close | Tone 8: Tom L Tone 12: SFX

3. Programmieren Sie das Muster (aktivieren/
deaktivieren Sie Schritte)
Geben Sie mit den Tastern 1-16 das Muster ein. Alle
Schritte, deren Taster leuchten, steuern den gewahlten
Klang an. Bei wiederholtem Driicken eines Tasters wird
die Note abwechselnd aktiviert/deaktiviert. Mit ,,Schrit-
ten* sind hier die Taktunterteilungen gemeint.
Achtung: Die Dauer der Schritte kann mit ,,Reso (Reso-
lution)* festgelegt werden. Mit ,,Lgth (Length)* bestim-
men Sie, nach wie viel Schritten das Muster wiederholt
wird. (Siehe die ,,SETUP*“-Seite unter ,,Anwahl anderer
Schlagzeugklange*.)

4. Wiihlen Sie den gewiinschten Bereich.
Waihlen Sie mit dem BANK-Taster den Anzeigebereich
des Musters. Es stehen maximal 64 Schritte zur Verfii-
gung (je nach der ,,Lgth“-Einstellung). Jeder Bereich
(A-D) enthilt 16 Schritte. Die Dioden BANK A-D zei-
gen den jeweils gewéhlten Bereich an.

Anwahl anderer Schlagzeugkldnge

Austauschen aller Klange (Anwahl eines anderen
Drumkits)

Zum Aufrufen anderer Schlagzeugkliange verfahren Sie bitte
folgendermalBien. Das zeigen wir Ihnen hier anhand des Pro-
gram-Modus’.

1. Wiihlen Sie die Seite, die Sie editieren mochten.
Wechseln Sie zur Seite ,,P-STEP SEQ>BASIC*. (Die
Arbeitsweise finden Sie in Schritt 1 unter ,,Anwahl ande-
rer Schlagzeugkldnge, Pattern und Einstellungen®.

Auf dieser Seite wird auflerdem angezeigt, welche
Schritte fiir die einzelnen Klénge aktiviert wurden.

Reso (Auflésung)

Program Lgth (Lénge)

P-STEP SEQ EAZIC < EQIT <INET <TNO0-<TAl™

= Proaram: [2] EE J=_126.86
Feso f

Lath: 16

o oo @ Step/BL

o ®oao® A

2. Wihlen Sie mit »Program* ein Schlagzeug-Program.

Alternativen fiir bestimmte Klange

Fiir alle ,, Tones* stehen jeweils mehrere Klidnge zur Verfiigung.
Auf der ,,STEP SEQ>INST*“-Seite konnen Sie mit , INST
SELECT* die gewiinschten Variationen wéhlen.

Andern der Wiedergabe

Bei Bedarf konnen Sie die Lautstérke, die ,,Swing“-Intensi-
tit (Groove) und die Akzentuierung der Noten dndern.
Die betreffenden Parameter befinden sich auf der Seite
,STEP SEQ>MOD*.

Velocity: Basislautstirke, Swing: Rhythmischer Versatz
Accent: Akzentintensitit

Akzentuieren eines Schritts

1. Wiihlen Sie die Akzentnote.
Halten Sie den SETUP-Taster gedriickt, wahrend Sie mit
Taster 13 die Akzentnote wihlen.

2. Wiihlen Sie die Schritte, die akzentuiert werden sollen.

Waihlen Sie mit den Tastern 1-16 und BANK die
Schritte, die hervorgehoben werden sollen. Die betref-
fenden Schritte miissen ,,leuchten. Die Noten der soeben
gewihlten Schritte werden etwas lauter abgespielt.

Achtung: Den Akzentpegel kann man mit ,,Accent” auf
der ,,MOD“-Seite (siche oben) festlegen.
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Schnelle Editierung lhrer Sounds

Schnelle Editierung lhrer
Sounds

Quick Layer

Strings

LMLMLLLLUAL

Mit dieser Funktionen sorgen Sie blitzschnell dafiir, dass
jeweils zwei Sounds gleichzeitig angesteuert werden. Bei
Bedarf konnen Sie auch die Lautstarkebalance festlegen.

Programmieren eines Sounds mit ‘Quick
Layer’
1. Wiihlen Sie den ersten Klang und driicken Sie den

LAYER-Taster.

wee  ser - Wihlen Sie im Program-Modus den ersten
Klang und driicken Sie den LAY ER-Taster.

2. Wiihlen Sie den zweiten Klang und nehmen Sie
weitere Einstellungen vor.

STRINGS: 860 = MR

Prograrm:
Walume:
Octave:

r Use ARF
CAHCEL

Waihlen Sie das zweite Program und geben Sie an, ob seine
Lautstéirke (Volume), Oktave (Octave) und sein Arpeggia-
tor-Status (Use ARP) iibernommen werden sollen.
Wihlen Sie mit den P> A ¥ -Tastern einen Parameter
und dndern Sie mit dem VALUE-Rad seinen Wert. Das
Program kann mit dem CATEGORY- und SELECT-Reg-
ler gewdhlt werden.

Driicken Sie den WRITE (MENU)-Taster.

3. Speichern Sie die Einstellungen als Combination.

B [Eros= Grand + Legato Str |

rl Category: [2] PIAND I

WRITE To [3] IR sty

CAMCEL

Die mit ,,Quick Layer* oder ,,Quick Split* erstellten
Sounds werden als ,,Combinations* gespeichert.
Geben Sie der Combination einen Namen, wahlen Sie
eine Kategorie und den Zielspeicher (WRITE To). Eigene
Sounds kdnnen nur in der ,,User“-Bank gespeichert wer-
den.
Driicken Sie den OK (MENU)-Taster, um die Einstellun-
gen als Combination zu speichern.
Achtung: Diese Combination kann spiter mit einem der fol-
genden Verfahren gewihlt werden.

« Uber die ,»User“-Kategorie, die Sie als Speicherziel
(WRITE To) gewéhlt haben.
(Beispiel: USER:000)

« Uber die fiir ,,Category** gewihlte Kategorie (Beispiel:
PIANO:030)
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Quick Split
, OO

4 Split point

Mit dieser Funktion teilen Sie die Tastatur in zwei Halften,
denen unterschiedliche Kldnge zugeordnet werden. Auch
hier konnen zwei Programs gewahlt werden. AuBerdem koén-
nen Sie ihre Lautstirke und Oktavierung einstellen und das
Ganze als Combination speichern.

Programmieren eines Sounds mit ‘Quick Split’
1. Wiihlen Sie den ersten Klang und driicken Sie den
SPLIT-Taster.
wee  sr - Wihlen Sie im Program-Modus den ersten
= Klang und driicken Sie den SPLIT-Taster.
Am besten wihlen Sie zundchst den Klang,
den Sie liber die rechte Halfte ansteuern
mochten.

2. Wiihlen Sie den zweiten Klang und nehmen Sie
weitere Einstellungen vor.

Program: EB&55 aEa = [ ic Bass
Split Paint: C4

Walure: )

aner,-"LIpper:@ Lower Octave:
r Use ARF

CAHMCEL

Wihlen Sie das zweite Program und nehmen Sie weitere
Einstellungen vor. Siehe Schritt 2 unter ,,Quick Layer®.
Wihlen Sie mit ,,Split Point* die Note, wo die Tastatur
geteilt werden soll. Wenn Sie den ,,Lower/Upper*“-Para-
meter wihlen und den ENTER-Taster driicken, tauschen
die beiden Programs die Seiten.

Driicken Sie den WRITE (MENU)-Taster.

3. Speichern Sie die Einstellungen als Combination.
Siehe Schritt 3 unter ,,Quick Layer*.

Einstellen der Lautstarkebalance

Bei Bedarf kdnnen Sie die Balance der angesteuerten
Sounds, der ,,Drum Track“-Begleitung und des Step-Sequen-
zers dndern.

Lautstarke des Programs

Die Lautstirkebalance der Programs kann auf der
o= =, PROG>MIXER“-Seite eingestellt werden.
;o Diese Seite rufen Sie mit dem PROG- und

PAGE+-Taster auf.

PROG F ol = TORE > MIXER~_AEE ™,

FlAMD: 886 = Kross Grand Piano
=——OS5SC 1 = =—=OS5C 2 = = DRUM =— — STEP

TRACK =EQ
i Flay T Play ¥ FPlay DPlay

Vol B Vol 127 Wol: 127 Wol: 127

Mit diesen Parametern stellen Sie die Lautstirke ein.

Wihlen Sie mit den 4P A V¥ -Tastern einen Parameter und
dndern Sie mit dem VALUE-Rad seinen Wert.

OSC1, OSC2: Lautstirke der angesteuerten Sounds
DRUM TRACK: Lautstirke der ,,Drum Track“-Funktion
STEP SEQ: Lautstirke des Step-Sequenzers



Schnelle Editierung lhrer Sounds

Einstellen der Combination-Lautstarke

Die Lautstirkebalance einer Combination kann auf
der ,,COMBI>MIXER*“-Seite eingestellt werden.
ﬁ Diese Seite rufen Sie mit dem COMBI- und
PAGE+-Taster auf.
Aktuelle Timbre-Einstellung

QIME MAN_» PROG ¥ TNIXER | _ARE ™
[TIMERED 1 b=—"Sound: £* Flay
Fan: CEG4

T W T T W W T T T T T 1 ]
12766 55 532 &d 127127 &8 62 127127127127 127127127

| N NI}

|
Lautstérke aller Timbres

Eine Combination enthilt 16 ,, Timbres*, denen man die
gewlinschten Programs zuordnen kann. Die Timbres konnen
auch von der ,,Drum Track®“-Funktion und dem Step-
Sequenzer angesteuert werden. Die Lautstirke der Timbres
kann folgendermafBen eingestellt werden.

1. Wiihlen Sie das sinderungsbediirftige Timbre
Wihlen Sie mit den Tastern 4/ ein Timbre.
2. Stellen Sie die Lautstiirke des Timbres ein.

Wihlen Sie mit den A/V -Tastern den ,,Volume*“-Para-
meter und dndern Sie mit dem VALUE-Rad seinen Wert.

Einstellen der allgemeinen Lautstarke

Mit folgendem Verfahren konnen Sie die Lautstirke aller
Program- oder Combination-Parts (siche die jeweilige
-MIXER"“-Seite) gemeinsam dndern.

1. Wiihlen Sie die ,,Hold Balance“-Funktion.
Driicken Sie den FUNCTION-Taster, wéihlen Sie mit den
Tastern A(PAGE-) und ¥ (PAGE+) ,,Hold Balance* und
driicken Sie (MENU).

2. Stellen Sie die gewiinschte Lautstirke ein.
Drehen Sie am VALUE-Rad, um die Lautstérke aller Pro-
gram- und Combination-Parts gemeinsam anzuheben
oder abzusenken (die zuvor eingestellte Balance dndert
sich dabei jedoch nicht).

Aindern der Klangfarbe und des

Lautstarkeverlaufs

Mit den Funktionen ,,Tone Adjust* und ,,EG Adjust* kon-
nen Sie die Klangfarbe des gewihlten Sounds dndern und
festlegen, wie sich die Klangfarbe und Lautstirke im Laufe
der Zeit dndern.

Abwandeln eines Programs
Wechseln Sie in den Program-Modus und wéhlen
o= =z Sie diec ,,PROG>TONE“-Seite.

“:0o.c | Unter Lautstéirke des Programs wird erklrt, wie
man Seiten aufruft und Werte dndert.

=Cutoff: +BE

Fesonance: +88

EG Intensitw:  +EE

Wel.lntensitw: +88
|

| |
Tone Adjust (Filter):  Tone Adjust (Amp): EG Adjust: Zeitgebundene
Beeinflussen die Anschlagempfindlichkeit Anderungen der Klangfarbe
Klangfarbe des Sounds und Lautstarke

Decay: +88
Sustain: +88
Release: +88

Mit einem Tiefpassfilter Pegel

j\

Pegel
Note an Note aus

Cufoff _ Frequenz Vo
© Atfack ‘T)’e‘cay Release |
Time Time Time

Niedrig

Abwandeln einer Combination

Im Combination-Modus konnen auf der Seite ,,C-
TONE ADJ>TONE ADJUST* die Klangfarbe
M und auf der Seite ,,EG ADJUST* die Lautstirke
und Klangfarbe eingestellt werden.
Wie man ein Timbre wihlt und seine Parameter editiert, fin-
den Sie unter ,,Einstellen der Combination-Lautstdrke®.

Speichern des editierten Sounds

Wenn Thnen die gednderte Fassung des Sounds gefillt, soll-
ten Sie sie speichern. Wenn Sie das Instrument ndmlich aus-
schalten, gehen alle nicht gespeicherten Anderungen
verloren.

Fiir die interne Speicherung Ihrer Einstellungen miissen Sie
die ,,Write“-Funktion verwenden. Zum Speichern miissen
Sie im Program- oder Combination-Modus folgendermalfien
vorgehen.

1. Wiihlen Sie die , Write*“-Funktion.
Driicken Sie den FUNCTION-Taster und wéhlen Sie mit
dem A (PAGE-)-Taster ,,Write Program* (bzw. ,,Write
Combination*). Driicken Sie den OK (MENU)-Taster.

2. Geben Sie an, ob die vorige Version ersetzt werden
soll oder nicht.
Geben Sie an, ob die aktuellen Einstellungen die
urspriingliche Fassung ersetzen sollen (Write) oder ob Sie
einen neuen Sound anlegen mdchten (New). Wihlen Sie
hier ,,New*. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern 4> AV
,,New‘ und driicken Sie den ENTER-Taster, um das Kaést-
chen zu markieren.

Write/New Name

=

FI&MO:808 @ |Kross Grand Piano
flOMite FREMFIPRND
WRITE T [3] U8AE: InitProg
CAMCEL

WRITE To Kategorie

3. Wiihlen Sie den Zielspeicher und fiihren Sie den
Befehl aus
Geben Sie einen Namen ein, wihlen Sie eine Kategorie
und den Zielspeicher (WRITE To).
Driicken Sie schlielich den OK (MENU)-Taster, um die
Einstellungen als neuen Sound zu speichern.
Achtung: Combinations, die Sie selbst speichern, konnen
spéter mit einem der folgenden Verfahren gewéhlt werden:
+ Uber die ,,User“-Kategorie, die Sie als Speicherziel
(WRITE To) gewdhlt haben.
(Beispiel: USER:000)
+ Uber die fiir ,,Category“ gewihlte Kategorie (Beispiel:
PIANO:054)
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Aufnahme mit dem Sequenzer

b Aufnahme mit dem
= Sequenzer

Jede ,,Music Workstation“ heift iiberhaupt erst so, weil sie
auBer einer Klangerzeugung auch einen Sequenzer bietet.
Der KROSS bietet sogar zwei Aufnahmefunktionen: Einen
Sequenzer und einen Audiorecorder.

Der Sequenzer nimmt Thr Spiel als MIDI-Daten auf. Diese
kann man nach der Aufzeichnung noch ausgiebig bearbeiten,
indem man einzelnen Noten korrigiert, andere Sounds wéhlt usw.

Aufzeichnen lhres Spiels als MIDI-Daten

Automatische Song-Einrichtung

Die ,,Auto Song Setup“-Funktion bereitet bei Bedarf automatisch
einen neuen Song mit dem zuletzt verwendeten Program/der
Combination sowie den zugehdrigen Arpeggiator- und ,,Drum
Track“-Einstellungen vor. Verfahren Sie folgendermalen.

SEQUENCER
«

1. Fiir Sie den ,,Auto Song Setup“-Befehl aus.
Wechseln Sie in den Program- oder Combination-Modus
und driicken Sie den REC (@)-Taster. Dann erscheint ein
Riickfragefenster.
Driicken Sie den REC (@)-Taster erneut, um den Befehl
auszufiihren. Alles wird erwartungsgemaf eingestellt und
die Aufnahmebereitschaft wird aktiviert.

2. Starten Sie die Aufnahme, spielen Sie und halten Sie
die Aufnahme wieder an.
Nach Driicken des START/STOP (p> / l)-Tasters horen Sie
einen Einzdhler von 2 Takten. Danach beginnt die Aufnahme.
Spielen Sie im Rhythmus des Metronoms.
Driicken Sie am Ende des Songs erneut den START/
STOP (p / M)-Taster. Der Sequenzer kehrt automatisch
zuriick zu der Stelle, an der die Aufnahme gestartet
wurde (in unserem Fall also zum Song-Beginn).

3. Hiren Sie sich die Einspielung an.
Starten Sie die Wiedergabe mit dem START/STOP
(»> / )-Taster.

Achtung: Wenn Sie nicht zufrieden sind, kénnen Sie die Auf-
nahme mit der ,,Undo“-Listenfunktion riickgédngig machen.

Automatische Korrektur eines laschen
Timings (Quantize)
Quantisierung N N N N N A

Vorher | P E—— -

[ e 6 6 e o e 4]
Nachher

Mit der ,,Quantize“-Funktion kénnen rhythmische Unsau-
berkeiten ausgebiigelt werden. Diese Funktion ldsst sich
auerdem zum Erzeugen eines ,,Swing“-Effekts nutzen, der
das Timing der ansonsten richtig gespielten Noten dndert.
Diese ,,Quantize“-Funktion wollen wir gleich einmal aus-
probieren.
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1. Rufen Sie die Seite auf.
Wechseln Sie zur Seite ,,S-TRACK EDIT > SELECT
MEASURE TO EDIT*.
Driicken Sie den MENU-Taster, um die ,,PAGES“-meni
aufzurufen.
Wiébhlen Sie mit dem VW (PAGE+)- oder A(PAGE-)-Taster
»S-TRACK EDIT*. Driicken Sie den OK (MENU)-Tas-
ter, um diese Seite aufzurufen.

2. Wiihlen Sie die Spur und die Takte, die Sie
quantisieren mochten.
Wiihlen Sie mit den A/V -Tastern die Spur, mit 4/ die
Taktangaben und stellen Sie mit dem Datenrad die Takt-
nummern ein.

3. Wiihlen Sie die »Quantize“-Funktion.
Driicken Sie den FUNCTION-Taster.
Wiébhlen Sie mit dem V¥ (PAGE+)- oder A(PAGE-)-Taster
»Quantize* und driicken Sie den OK (MENU)-Taster.

4. Geben Sie an, welche Schritte Sie korrigieren
mochten und wie stark die Korrektur ausfallen soll.

From Measure: BE1 Tao Measure: A1
Beat. Ticl: B1.068 Beat. Ticl:: B4.473

AL
Fezo: ] Offset: 4800 |nt: 186 Swing: +008:

CAHMCEL

Waihlen Sie mit dem ,,Resolution“-Parameter die ,,Raster-
Unterteilung* fiir die Korrektur des Noten-Timings. Am bes-
ten wéhlen Sie den Wert der kiirzesten Note [hres Parts. Stellen
Sie mit ,,Int“ (Intensitét) ein, wie stark die Noten korrigiert
werden diirfen. Wenn Sie ,,100%* wihlen, werden die Noten
zu den mathematisch richtigen Positionen verschoben.
Dadurch entsteht jedoch ein etwas mechanischer Eindruck.
5. Fiihren Sie den ,,Quantize“-Befehl aus.
Driicken Sie den OK (MENU)-Taster, um die Daten zu
quantisieren. Horen Sie sich das Ergebnis an.
Achtung: Wenn lhnen die quantisierte Fassung nicht gefllt,
koénnen Sie den Befehl mit,,Undo* in der Funktionsliste wieder
riickgéngig machen (Siehe ,,Seiten und Funktionen“ auf S. 9.).

Verwendung einer Song-Vorlage

,»Template Songs“ sind Einstellungsvorlagen fiir neue Songs.
Diese Vorlagen legen die Klangfarben, Effekteinstellungen
und Schlagzeugmuster fest. Da Sie keine Zeit mit langwie-
rigen Einstellungen verlieren, kdnnen Sie sich schneller an
die Aufnahmearbeit machen. Verfahren Sie folgendermalen.

\\§ 3 Laden einer Song-Vorlage

1. Wiihlen Sie die ,,Load Template Song“-Funktion.
Springen Sie zur Seite ,,SEQ>MAIN“ und driicken Sie
den FUNCTION-Taster.

Waihlen Sie mit dem ¥ (PAGE+)- oder A(PAGE-)-Taster
,,L.oad Template Song* und driicken Sie den OK
(MENU)-Taster.

Fron: 2 EEEREE

W Copw Pattern to Track too 7

CAHCEL




Aufnahme mit dem Sequenzer

2. Wiihlen Sie eine Vorlage und laden Sie sie.
Wihlen Sie mit ,,From* die Vorlage, die Sie laden mdchten.
Bei Driicken des OK (MENU)-Tasters werden die betref-
fenden Sounds und Effekte vorbereitet.
Achtung: Wenn Sie auch eine Schlagzeugspur bendtigen,
miissen Sie die ,,Copy Pattern to MIDI Track too?-
Option wihlen.

Anlegen des Rhythmusparts

Wenn Sie in Schritt 2 ,,Copy Pattern to MIDI Track
too?* gewdhlt haben, erscheint nach Laden der Vorlage
folgendes Dialogfenster.

From: 2] EEIREEES
Ta:  Track:81 Measure: 801

Copy

3. Wiihlen Sie das Schlagzeugmuster, das Sie kopieren
mochten.
Waihlen Sie ein Muster (Pattern) und driicken Sie den Copy
(MENU)-Taster. Dann wird eine Phrase von mehreren Tak-
ten zu Spur 1 kopiert. Wenn Sie den Copy (MENU)-Taster
mehrmals driicken, wird die Phrase wiederholt kopiert.
Driicken Sie den Exit (FUNCTION)-Taster, wenn Sie fer-
tig sind.
Achtung: Aller Vorlagen definieren Spur 1 als die
Schlagzeugspur. Daher sollten Sie die Schlagzeug-Pat-
tern immer zu Spur 1 kopieren.

Aufnahme auf andere Spuren

1. Wiihlen Sie das Aufnahmeverfahren.
Wihlen Sie mit ,,Recording Setup* auf der ,,SEQ>REC*-
Seite das Aufhahmeverfahren. Die Vorgabe lautet ,,Over-
write“. ,,Overwrite bedeutet, dass eventuell bereits vor-
handene Daten ersetzt werden.

2. Wihlen Sie die Spur, auf die Sie aufnehmen méchten.
Wihlen Sie auf der ,,SEQ>MAIN“-Seite mit dem V¥ -Tas-
ter ,,Track Select* und mit /P> die gewiinschte Spur.

Taktpositionsangabe

Ezﬂ|mm
[z Rl ] tanual:J=126. 66 Q&
R P i

[ Ba1: Pop I riulti REL v i

Tk G i o T o T2 Tand MR oo i AT

e e
=7~ S 2 e 7 o e S T[] ] 1 ]2 e 1] S e i
:
|
Spuranwahl

3. Driicken Sie den REC (@)-Taster, um die
Aufnahmebereitschaft zu aktivieren.

4. Starten Sie die Aufnahme, spielen Sie und halten Sie
die Aufnahme wieder an.

Siehe Schritt 2 unter ,,Automatische Song-Einrichtung*
auf'S. 16.

5. Aufnahme auf andere Spuren

Wihlen Sie im Spurbereich mit den 4/P>-Tastern die

Spur, die Sie bespielen mdchten (siehe Schritt 2) und star-

ten Sie die Aufnahme (siche die Schritte 3 und 4).
Achtung: Wenn Sie die Aufnahme in einem ganz bestimm-
ten Takt starten mochten, konnen Sie diesen mit REW (44)
oder FF (pp) anfahren oder mit der Positionsangabe wihlen.
Laut Vorgabe kehren Sie mit dem Locate (l«)-Taster zuriick
zum Song-Beginn (001:01:000).

Anlegen eines neuen Songs

Hierfiir bendtigen Sie die ,,Create New Song“-Funktion.
Wihlen Sie auf der ,,SEQ>MAIN“-Seite die ,,Create New
Song“-Funktion (siehe ,,Seiten und Funktionen auf S. 9).
Stellen Sie mit ,,Set Length® im Dialogfenster die Taktanzahl
ein und fiithren Sie den Befehl aus. (Diese Taktanzahl kann
spiter jederzeit gedndert werden.)

Sichern lhres Songs
missonss 3R
Songs, die Sie aufnehmen oder editieren,

miissen auf einer SD-Karte gesichert

werden.
Intern konnen keine Songs gespeichert werden.
Bei Ausschalten des KROSS werden die Daten wieder
geloscht.

A& Verwenden Sie eine SD-Karte, die Sie mit dem KROSS
formatiert haben.

A& Entnehmen Sie die SD-Karte nach dem Einlegen nie-
mals, wihrend das Display noch ,,Scanning Media“
anzeigt.

Uber die Datensicherung

- Song-Daten werden als ,,.SNG*“-Datei gesichert. Sie
enthalten die Musikdaten und Adressen der ange-
sprochenen Sounds. Die Sound-Einstellungen an
sich sind jedoch nicht in den Songs enthalten.
(SNG: SoNG)
= Sound-Daten werden als ,,.PCG*“-Datei gesichert.
Aus Sicherheitsgriinden sollten Sie auler der
. SNG*“-Datei auch die ,,.PCG*“-Datei sichern.
(PCG: Program/Combination/Global)

Sichern von Songs und Sounds

1. Rufen Sie die Seite auf.
Wihlen Sie im GLOBAL/MEDIA-Modus die
,,MEDIA>FILE“-Seite. Die ,,MEDIA“-Seite kann man
auch direkt aufrufen, indem man den EXIT-Taster
gedriickt hilt, wihrend man den GLOBAL/MEDIA-Tas-
ter driickt.

2. Wiihlen Sie die ,,Save AlI“-Funktion.
Driicken Sie den FUNCTION-Taster. Wéhlen Sie mit

dem V(PAGE+)- oder A(PAGE-)-Taster ,,Save All“und
driicken Sie den OK (MENU)-Taster.

f SAVE ALL {PCG AND SHGY Y

Ta: [FIHEWFILE .PCG /. SHG

CAHCEL

3. Geben Sie der Datei einen Namen und sichern Sie sie.
Driicken Sie den OK-Taster(MENU), um die Daten zu
speichern.

Achtung: Um der Datei einen Namen zu geben, miissen
Sie den ENTER-Taster driicken und im Texteingabefeld
die notwendigen Zeichen eingeben.

Sichern eines Songs

Wihlen Sie den ,,Save SEQ“-Befehl und fiihren Sie ihn aus.
Alle weiteren Schritte sind dieselben wie oben. Siehe daher
,»Sichern von Songs und Sounds*®.
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Aufnahme mit dem Audiorecorder

Aufnahme mit dem
Audiorecorder

Der Audiorecorder des KROSS erlaubt die Aufnahme von

sowohl internen als auch externen Audiosignalen. Bei

Bedarf kann man auch Audioaufnahmen erginzen oder

durch eine neue Version ersetzen.

K Fiir die Verwendung des Audiorecorders benétigen Sie
eine SD-Karte, die mit dem KROSS formatiert wurde.

A& Entnehmen Sie die SD-Karte niemals, solange der
Recorder noch aufnimmt bzw. wihrend das Display
»Scanning Media“ anzeigt.

Display und Bedienung (‘Setup’-Fenster)

amorecororr —— Der Audiorecorder kann im Einstellungsfens-
ter bedient werden, das man mit dem SETUP-
Taster aufruft.

Audio-Take %eitposition Status/Ausloser P?gelmeter
1

Free:lah aam &

HEWI U= Fift - i 1 IMPLT L 1
M W ThEHE ]

futo:[Z] OfF
I'_L'I"I'F' A E@@-ZB 886 a2
Fuhc L uwmoo L) 14 [ | 1T

T T T
Audio-Song Undo Stop/Reset Rec Control

Audioaufnahmen mit dem KROSS

Um Ihr Spiel, IThren Gesang usw. mit dem KROSS aufzuneh-
men, miissen Sie folgendermal3en vorgehen.

Grundlegende Bedienung

1. Bereiten Sie alles vor (wihlen Sie einen Sound oder
Song).
Wibhlen Sie einen Sound (Program oder Combination)
oder einen Sequenzer-Song und bereiten Sie sich vor.

AUDIO RECORDER
SETUI >/

" _AUDI0 RECORDER SETur JIEErTEETE 3
s N ——

2. Aktivieren Sie die Aufnahmebereitschaft.
Driicken Sie den SETUP-Taster, um das Einstellungs-
fenster aufzurufen.
Driicken Sie den Rec Control [ 11] (MENU)-Taster,
um die Aufnahmebereitschaft zu aktivieren. (Der AUDIO
RECORDER »/Il1-Taster blinkt rot)

3. Starten Sie die Aufnahme.
Driicken Sie den Rec Control [ ¢ ] (MENU)- oder
AUDIO RECORDER »/I1-Taster, um die Aufnahme zu
starten. (Der AUDIO RECORDER »/I1-Taster leuchtet rot)
Spielen Sie auf der Tastatur oder verwenden Sie die
,,Drum Track“-Funktion bzw. den Sequenzer. Alle
erzeugten Signale werden aufgenommen.
Achtung: Sie konnen das Einstellungsfenster auch ver-
lassen, ohne die Aufnahme anzuhalten.
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Tipp: Es gibt auch eine Funktion, mit der man dafiir sorgt,
dass die Aufnahme beim Spielen der ersten Note gestartet
wird. (Siehe ,,Angabe, wie die Aufnahme ausgeldst werden
soll* in der Bedienungshandbuch)

4. Aufnahme anhalten
Driicken Sie den Stop/Reset [ ] (PAGE+)-Taster. Beim
Anbhalten der Aufnahme kehrt der Recorder automatisch
zur Position zuriick, an der sie gestartet wurde.
Achtung: Wenn Sie wihrend der Aufnahme den AUDIO
RECORDER »/11-Taster driicken, hilt die Aufnahme
zeitweilig an. Mit dem Stop/Reset [ M]-Taster (PAGE+)
kehren Sie ebenfalls zuriick zur Position, an der die Auf-
nahme gestartet wurde.

5. Héren Sie sich die Aufnahme an.
Driicken Sie den AUDIO RECORDER »/1lI-Taster, um
die Wiedergabe zu starten. Wenn Sie den Stop/Reset [l ]-
Taster (PAGE+) driicken, kehren Sie zu der Position
zuriick, an der die Wiedergabe gestartet wurde.
Achtung: Wenn Sie den Stop/Reset [M] (PAGE+)-Taster
nach dem Anhalten der Wiedergabe erneut driicken, keh-
ren Sie zurlick zum Song-Beginn.

Hinzufiigen weiterer Parts (Overdub)

Wenn Sie weitere Parts hinzufiigen mdchten, brauchen Sie
nur die gewiinschte Startposition und den richtigen Sound zu
wihlen und die obigen Schritte zu wiederholen.

Achtung: Wenn Sie die Gesamtlautstirke dndern mochten,

verwenden Sie am besten die ,,Hold Balance““-Funktion
(siche S. 15).

Riickgangig machen einer Aufnahme (Undo/
Redo)

Wenn Sie mit der ersten Einspielung nicht zufrieden sind,
konnen Sie sie mit ,,Undo* wieder riickgdngig machen. Und
wenn Sie es sich nach Verwendung von ,,Undo* anders iiber-
legen, konnen Sie ,,Redo* verwenden.

1. Rufen Sie die ,,Undo“-Liste auf.
Driicken Sie den UNDO (PAGE-)-Taster.

2. Wiihlen Sie das Stadium, zu dem Sie zuriickkehren
mochten und fithren Sie ,,Undo* aus.
Wihlen Sie mit dem VALUE-Rad den ,, Take*, zu dem
Sie zuriickkehren mochten und driicken Sie den OK
(MENU)-Taster (die ,,UNDO*“-Angabe @ndert sich).
Héren Sie sich das Ergebnis an.

Free 2h 2&m 'EE=
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Um einen ,,Undo*-Vorgang riickgéngig zu machen (das

heiflt dann ,,Redo*), wihlen Sie wieder den letzten Take

(mit der hochsten Nummer) und driicken OK (MENU).
Achtung: Wenn Sie nach Ausfiihren eines ,,Undo*“-Befehls
einen weiteren Part aufnehmen, werden die spiteren Stadien
der vorigen Version geldscht und kénnen nicht mehr mit
»Redo* aufgerufen werden (die ,,UNDO*“-Angabe kehrt
zuriick zu ihrem vorigen Stadium).



Aufnahme mit dem Audiorecorder

Aufnahme externer Audiosignale

Um Ihr Spiel, Thren Gesang usw. aufzunehmen, miissen Sie

folgendermaflen vorgehen.

In diesem Beispiel zeigen wir Thnen, wie man das Mikrofon-

signal aufnimmt.
CATEGORY

PIANO
VOLUME USER o  EPIANO
0 2

SELECT

Syl

1. Wihlen Sie ein Mikrofon-Program.
Die Aufnahme des Mikrofonsignals verlduft viel reibungs-
loser, wenn Sie ein Program aufrufen, das die richtigen Ein-
gangs- und Effekteinstellungen fiir das Mikrofon enthalt.
Driicken Sie den PROG-Taster, um in den Program-
Modus zu wechseln und wéhlen Sie ,,067: Mic &
Reverb* der ,, DRUM/SFX*“-Kategorie. (Diese befindet
sich unmittelbar vor den GM-Programs.)

2. Deaktivieren Sie den AUDIO IN-Taster und schlieBen
Sie ein Mikrofon an.
Deaktivieren Sie den AUDIO IN-Taster (muss
erléschen). Drehen Sie den VOLUME-Regler
ganz nach links, um die Laustérke zu verrin-
gern. Schlieen Sie ein dynamisches Mikrofon
an die riickseitige MIC IN-Buchse an.

A Vor dem Anschlielen eines Mikrofons oder einer
anderen Signalquelle miissen Sie den AUDIO IN-
Taster deaktivieren und den VOLUME-Regler auf
den Mindestwert stellen.

Tun Sie das nicht, so besteht die Gefahr, dass Ihr Verstér-

ker bzw. die anderen externen Geréte beschédigt werden.
Achtung: An die MIC IN-Buchse kann auch eine elek-
trische Gitarre angeschlossen werden. Im Falle einer
Gitarre mit passiver Elektronik schlieBen Sie das Instru-
ment am besten an einen Vorverstarker bzw. ein Effektpe-
dal an, den/das Sie dann mit dem KROSS verbinden.

3. Aktivieren Sie den AUDIO IN-Taster und stellen Sie
den Eingangspegel ein.
Aktivieren Sie den AUDIO IN-Taster (er muss leuchten).
Der Mikrofoneingang ist jetzt aktiv. Stellen Sie den
VOLUME-Regler in die gewiinschte Position und spielen
Sie auf der Tastatur bzw. starten Sie die Wiedergabe des
Audiorecorders, wiahrend Sie (oder jemand anders) sin-
gen. Stellen Sie die gewiinschte Balance ein.
Um die Lautstirke des Mikrofonsignals zu dndern, miis-
sen Sie den EXIT-Taster gedriickt halten, wéhrend Sie
den AUDIO IN-Taster betdtigen, um das ,,AUDIO IN —
QUICK SETTING*“-Dialogfenster aufzurufen. Andern
Sie dort den ,,Gain*“-Wert.

Pegel:neter [MIIC] Gain
 CUEDR L = @EE E5Sr |TE =
[PROE] [ielect: [ Lirle B Mic (Pan: COG64 )]l

IlmL—[mI[:]—FI |

Lewvel: 188  a¥Flay Gain: Gl Bus: 2 L/E-=—

Sendl: BEA SendZ: B48 Fi Control Bus:[3] OfF I
DOME

Achtung: 1dealerweise sollte sich das Meter um die 70%
herum bewegen. Wenn das Eingangssignal iibersteuert,
»leuchtet* die [MIC]-Anzeige. Am besten speichern Sie
diese Einstellung, um sie nicht zu verlieren. (Siehe ,,Glo-
bale Audio-Einstellungen ,G-SET’ und einzelne Parame-
ter” in der Bedienungsanleitung.)

4. Effekteinstellungen.
In dem Mikrofon-Program ist der ,,Hall*-Algo-
rithmus, der das Gesangssignal bearbeitet, dem
Master-Effekt zugeordnet. Wenn Sie den
Effekt zeitweilig nicht benétigen, miissen Sie
also den MASTER FX-Taster deaktivieren.

5. Aufnahme.

Springen Sie zu der Position, an der Sie die Aufnahme
starten mochten und starten Sie die Aufnahme (siche
Schritt 2 und folgende unter ,,Grundlegende Bedienung®).

Anlegen eines neuen Audio-Songs

Hierfiir bendtigen Sie die ,,Create New Audio Song“-Funktion.
Wihlen Sie im Einstellungsfenster ,,Create New Audio
Song“ (siche ,,Seiten und Funktionen* auf'S. 9) und fiihren
Sie den Befehl aus.

Formatieren Sie eine SD-Karte

Eine neue SD-Karte bzw. eine SD-Karte, die Sie
zuvor mit einem anderen Gerit verwendet haben,
@ kann erst verwendet werden, nachdem man sie mit
dem KROSS formatiert hat.
Beim Formatieren werden alle Daten auf der SD-Karte
geldscht. Vor dem Formatieren sollten Sie nachschauen,
ob die Karte eventuell Daten enthélt, die Sie noch brau-
chen.
A Alle verwendeten SD-Karten miissen mit dem KROSS
formatiert werden. SD-Karten, die nicht mit dem KROSS
formatiert wurden, werden eventuell nicht erkannt.

1. Legen Sie die SD-Karte an.
Schieben Sie die SD-Karte, die Sie formatieren mdchten,
in den Schacht (Siehe ,,AnschlieSen/Entnehmen einer
SD-Karte* auf'S. 6.).

2. Wechseln Sie zur Seite , MEDIA>UTILITY*.

Die ,MEDIA“-Seite kann man auch direkt aufrufen,
indem man den EXIT-Taster gedriickt hilt, wihrend man
den GLOBAL/MEDIA-Taster driickt. Rufen Sie mit
PAGE+ die ,, MEDIA>UTILITY“-Seite auf.

FmEDin S UTILITY HED |

ﬂ

Media: NEW WOLUME

st

3. Wiihlen Sie die ,,Format“-Funktion.
Driicken Sie den FUNCTION-Taster. Wihlen Sie mit
dem V¥ (PAGE+)-Taster ,,Format“ und driicken Sie den
OK (MENU)-Taster.

FORMAT

Yolume Label: [F]NEW VOLLUME

CAHCEL

4. Starten Sie die Formatierung.
Wenn Sie den OK (MENU)-Taster driicken, erscheint
eine Riickfrage, die Sie bestdtigen miissen. Driicken Sie
den OK (MENU)-Taster noch einmal, um den Befehl
auszufithren.

K Entnehmen Sie eine SD-Karte niemals, solange sie noch

formatiert wird.

Driicken Sie den CANCEL (FUNCTION)-Taster, wenn
Sie die Karte doch nicht formatieren mochten.
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Anhoren der Demosongs

Anhoren der Demosongs

K Mit dem hier beschriebenen Verfahren laden Sie Pro-
grams, Combinations und Demosong-Daten in den
KROSS. Dabei werden die bis dahin intern gespeicher-
ten Daten geldscht. Wenn Sie sie nicht verlieren moch-
ten, miissen Sie sie auf einer (handelsiiblichen) SD-
Karte sichern.

1. Wihlen Sie im Global/Media-Modus die gewiinschte
Seite.
Driicken Sie den GLOBAL/MEDIA-Taster, um in den
Global-Modus zu wechseln. Wechseln Sie zur Seite
,GLOBAL>BASIC*. (Wenn statt ,,BASIC* eine andere
Seite angezeigt wird, miissen Sie den EXIT-Taster wie-
derholt driicken.)

2. Laden Sie die Demosongs und Werks-Programs.
Driicken Sie den FUNCTION-Taster. Wahlen Sie mit
dem V¥ (PAGE+)- und A(PAGE-)-Taster ,,Load Preload/
Demo Data“. Driicken Sie den OK (MENU)-Taster.
Waihlen Sie im ,,Kind“-Feld des Dialogfensters ,,All
(Preload PCG and Demo Songs)“.

Driicken Sie den OK (MENU)-Taster. Jetzt erscheint eine
Riickfrage. Driicken Sie den OK (MENU)-Taster erneut.
Die Daten werden geladen.

K Schalten Sie das Instrument niemals aus, solange Daten

geladen werden.

3. Wiihlen Sie im Sequencer-Modus die
Wiedergabeseite.
Driicken Sie den SEQ-Taster, um in den Sequencer-
Modus zu wechseln.
Wechseln Sie zur Seite ,,SEQ>MAIN“. (Wenn eine
andere Seite angezeigt wird, miissen Sie den EXIT-Taster
wiederholt driicken.)

4. Wihlen Sie einen Demosong.
Wihlen Sie mit ,,Song Select™ den benétigten Song.

Wihlen Sie mit den A 'V «4P>-Tastern einen Parameter
und dndern Sie mit dem VALUE-Rad seinen Wert.

Song-Anwahl
|
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5. Starten Sie die Wiedergabe und halten Sie sie wieder
an.
Starten Sie die Wiedergabe mit dem START/STOP
(» / l)-Taster.
Am Ende des Songs hilt die Wiedergabe automatisch an.
Driicken Sie den START/STOP (p / ll)-Taster erneut,
um die Wiedergabe anzuhalten.
K Beim Ausschalten des Instruments wird der Demosong
geldscht. Um ihn sich spéter noch einmal anzuhéren,
miissen Sie sie ihn daher erneut laden.

Laden der Werksvorgaben

Um wieder die Werksvorgaben des KROSS zu laden, miis-
sen Sie folgendermaflen vorgehen.

Wihlen Sie mit dem ,,Kind“-Feld des Dialogfensters (siche
Schritt 1 und 2 unter ,,Anhéren der Demosongs®) ,,All Pre-
load PCG* und laden Sie die Daten.
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Allgemeine technische Daten

System:

EDS-i (Enhanced Definition Synthesis - integrated)
Tastatur:

KROSS-61: 61-Taster (anschlagdynamisch, aber ohne Aftertouch)
KROSS-88: NH (,,Natural Weighted Hammer Action‘)
Tastatur (anschlagdynamisch, aber ohne Aftertouch)

Polyphonie: 80 Stimmen (80 Oszillatoren)
Preset-PCM-Speicher:

+112MB (umgerechnet in das 48kHz/16-Bit-Linearformat) an
PCM-Daten)

Klangfarben:

384 Combinations (256 ab Werk)

905 Programs (512 ab Werk/265 vorprogrammiert)
Favorites: 64 Programs (16 ,,Favorites“ x 4 Binke)
Drumkits: 57 Drumkits (32 ab Werk/9 vorprogrammiert)
Effekte: 134 Typen, 5% Insert-Effekte, 2x Master-Effekte
Produktionsfunktionen:

2 polyphone Arpeggiator, Step-Sequenzer, ,,Drum Track®-
Funktion

Recorder:

16-Spur-MIDI-Sequenzer,

Audiorecorder (Audioformat: PCM-Audioformat, 48kHz/16 Bit)
Steuereinginge/-ausginge:

DAMPER (auch stufenlos), ASSIGNABLE SWITCH,
ASSIGNABLE PEDAL

MIDI IN, MIDI OUT, USB (TYPE B) USB-MIDI-Schnittstelle

Audio-Ausgabe:

AUDIO OUTPUT L/MONO, R: 1/4"-Klinkenbuchsen (TS,
asymmetrisch)

Kopthoreranschluss: 1/8"-Miniklinkenbuchse (stereo)
Audio-Eingiinge:

LINE IN: 1/8"-Miniklinkenbuchse (stereo)

MIC IN: 1/4"-Klinkenbuchse (TS, asymmetrisch)

Phantom- oder ,,Plug-In“-Speisung ist nicht vorgesehen

Stromversorgung:

AC-Netzteil (DC 9V, ©-C®)

AA-Alkalibatterien x6 oder Ni-MH-Batterien X6

Batterielaufzeit:

AA-Alkalibatterien x6: +4 Stunden

AA-Nickel-Metallhydrid-Batterien (1900mAh) x6:

+5 Stunden

* Die Batterielaufzeit richtet sich nach den verwendeten Batte-
rien und Einsatzbedingungen.

Unterstiitzte SD-Karten:

SD-Speicherkarten mit einer Kapazitit bis 2GB

SDHC-Speicherkarten mit einer Kapazitit bis 32GB

(SDXC-Karten werden nicht unterstiitzt)

Abmessungen (Breite x Tiefe x Hohe):

KROSS-61: 942 x 281 x 91 mm

KROSS-88: 1448 x 383 x 135 mm

Gewicht:

KROSS-61: 4,3 kg

KROSS-88: 12,4 kg
Leistungsaufnahme: SW
Lieferumfang:

AC-Netzteil, KROSS Blitzstart (dieses Dokument)
Sonderzubehor:

XVP-10: Schwell-/Volumenpedal
EXP-2: Expression-Pedal
DS-1H: Dampferpedal

PS-1, PS-3: Fuftaster

* Anderungen der technischen Daten im Hinblick auf Produktver-
besserungen bleiben ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.
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