BEDIENUNGSANLEITUNG

DJ SOFTWARE by Numark



L )
INHALTSVERZEICHNIS

INHALTSVERZEICHNIS 1
EINFUHRUNG 1
EINFUHRUNG ZUM DJING 2
DIE ZONEN. 4
DIE BROWSER ZONE 5
DIE WIEDERGABELISTE (PLAYLIST) ..ottt ettt 6
SUCHEN (SEARCH) .ttt ns 7
BEVORzZUGTE ORDNER (FAVORITE FOLDERS) .. e 7
DATENBANK (DATABASE) ......c.vveuvereeiene. 8
VORSCHLAGSLISTE (SUGGESTION BOX) ... ... 8
TRACK OPTIONEN ...ttt ettt ettt ettt s e e e te e et e e seeaseaasseeaneasnseenneas 8
BEDIENUNG DER DECKS 9
BEDIENUNG DES MIXERS 12
BEDIENUNG DER TOOLBAR 13
DAS RHYTHM FENSTER 14
MANUELLE BPM KORREKTUR ..ot ttieeaiieeeaieeesieeesieaesteeeasaaeesneaasnnaaesnsnaesasneas 15
EINSTELLUNGEN 16
SOUND SETUP.......ooeeeeeeee ettt 16
OPTIONS........... .16
PERFORMANCES... .19
SKINS.....ovaieairairainns 21

TASTATUR SHORTCUTS .

INETZWERK ..ottt ettt e e ettt e e e e ettt e e e e st e e e e e s ssssaaaaeassnnees 22

EINEN MIX AUFNEHMEN UND VEROFFENTLICHEN 24
[RECORD FROM......cceeetieesieeesiaeeseaestteaesttaesstaestaaeasstasesssaaessssnensssanenssnnesssnnnens 24
AUFNAHME EINER DATEI (“RECORD FILE”) ..o 25
AUFNAHMEN AUF CD (“BURN CD”) ..ot eeeee et ataeeataeaiaeeansaaennanannes 26
VEROFFENTLICHEN (“BROADCAST’).....oieeeeiieeeeeee e 27

SAMPLER.
SAMPLES ABSPIELEN .....
SAMPLES AUFNEHMEN ... .
SAMPLE OPTIONEN .........veeeeeeeeeeeeeeee e eteteee e e e et ee e e e ettt eaaeeassssaaaaeessnssennenn

EFFEKTE (EFFECTS)

VIDEO
EFFEKTE: UBERGANGE ..ottt nen e
0] Ol = = =SS
OPTIMIERUNG . ......vvveeeeeeeeeeeeeeeteeeea e e ettt e e e e ettt e e e e e s eaaeeassseeaeeeessssseanenn
JA0 Y2 Yoo =S

FERNSTEUERUNG
MIDI MAPPING ...ttt e et e e e e ettt e e e e e st aaeeesssssaaaeeasssnees

FERNSTEUERUNG MIT NUMARKS ICDX. 37
ANSCHLUSS UND INITIALISIERUNG DES ICDX: ....vvveeeeeeeeeeeee et 37
DEN ICDX MIT CUE VERWENDEN........ccuveeeseeeeaireeessseeessssessseaasisssassssssssissssssssnaens 38




L )
EINFUHRUNG

Willkommen bei Cue!

Cue ist eine revolutionare Software, mit der Sie Audio und Video direkt am Computer mixen
konnen. Der Aufbau von Cue wurde bewusst einfach gehalten, um intuitiv mit der Software
arbeiten zu kénnen — lassen Sie sich davon allerdings nicht tduschen! Es gibt noch viele
durchdachte Features, die es zu entdecken gilt und die Ihre Kreativitat fordern.

Cue besitzt alles, was Sie sich vorstellen kdnnen, um eine unvergleichliche Performance zu
prasentieren:

. Zwei virtuelle Decks zum Einladen von Audio- und Videotracks oder Clips

e  Ausgefeilte Browsing Funktionen

. Umfassende Mixer Funktionen, die Sie auch an einem traditionellen Mixer finden
(EQ, Gain, Crossfader)

. Effektprozessoren fir Audio und Video

. Sampler zur Aufnahme und Wiedergabe von Audioclips wahrend des laufenden
Betriebs

. Looping Engine

. Echtzeit-Recording lhres Mixes

. Echtzeit-Webcasting Ihrer Sessions

Zuséatzlich weist Cue viele innovative Funktionen, die lhnen ermiidende, zeitaufwandige
Schritte beim DJing und Mixen abnehmen, auf:

e  Automatische Beatanpassung flr einfaches Mixen
. Computer Beat Grid fir schnelles visuelles Mixen
. Dynamische Hot Cue Punkte

Unser Ziel bei der Cue Entwicklung war es, die DJ Software mit den meisten Mdglichkeiten
zu programmieren. Die immense Funktionsvielfalt von Cue wird Sie beim Mixen
unterstutzen. Egal, ob Sie als blutiger Anfanger oder als professioneller DJ unsere Software
einsetzen, werden Sie sehen, dass Cue Spal® macht, intuitive zu bedienen ist und Sie schnell
zum gewilinschten Ergebnis kommen.

Wenn Sie mit DJing bislang noch nicht viel zu tun hatten, empfehlen wir Ihnen, den Abschnitt
“Einflhrung zum DJing” dieser Anleitung zu lesen — hier finden Sie die Grundlagen des
DJings verstandlich erklart.

Wir empfehlen darlber Hinaus allen Usern, diese Anleitung vor dem Start mit Cue zu
studieren — sie wird lhnen beim kennen lernen und Verstehen der Softwarefunktionen zur
Seite stehen, damit Sie das Maximum aus |hrer Software herausholen kénnen.

Wir hoffen dass Sie mit dieser groRRartigen Software viel Spal haben werden!
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EINFUHRUNG ZUM DJING

Die Arbeit eines DJs lasst sich in drei Schritte aufteilen:

1. Auswahl der Musik (Programmierung)
2. Mixen der Musik
3. Anpassen der Musik (Remixing)

Die erste Aufgabe besteht darin, die passende Musik auszusuchen, was natirlich vom
Anlass des Abends oder von Ihrem Stil anhangt. Es gilt allerdings die Faustregel, nicht gleich
zu Beginn alle "Hits" zu verpulvern, sondern diese Uber den Abend hin zu verteilen, damit Sie
Spannungen aufbauen kénnen, wenn das Publikum miide zu werden droht.

Cue ermoglicht jederzeit, auf Titel, Wiedergabelisten oder Vorschlage zuzugreifen. Es liegt
einzig und allein an Ihnen, die Titel herauszusuchen, mit denen Sie Ihr Publikum auf die
Tanzflache bringen. Die Software kann nicht Ihr Talent ersetzen.

Der zweite Schritt besteht darin, die Titel zu “mixen”. DJs wollen die Tracks stets flissig
aneinander reihen, damit die Musik nicht unterbrochen wird und das Publikum nicht die
Tanzflache verlasst. Meistens betrifft das Musik einer bestimmten Stilrichtung, wie House,
Hip Hop oder RnB. Es ist nicht notwendig, Rock’'n Roll Titel dann hinzuzumixen, wenn das
Publikum eigentlich House héren mdchte.

Im traditionellen Sinn mixt der DJ Tracks in zwei Phasen:

Zunachst passt der DJ die Geschwindigkeit des Tracks an, der hinzu gemischt werden soll,
damit sich das Tempo des Tracks nicht vom Tempo des gerade gespielten Titels
unterscheidet. Dieser Schritt ist sehr wichtig, um abrupte Tempoanderungen zu vermeiden
und die Titel weich ineinander Uberblenden zu kénnen. Die Geschwindigkeit der Musik wird in
BPM (Beats pro Minute) gemessen; diese MalReinheit definiert die Beats, die in einer Minute
gespielt werden. Ein Song mit 160 BPM ist sehr schnell, wahrend dessen ein Song mit
60BPM sehr langsam ist.

Der herkémmliche DJ verwendet die "Pitch" Einstellung seiner Turntables, um das Tempo zu
beschleunigen oder abzubremsen und somit die BPM anzupassen. In Cue werden die BPM
automatisch kalkuliert, sobald ein Track in einen der beiden Player geladen wird, indem der
Pitch Parameter so eingestellt wird, dass das Tempo des geladenen Songs zum gerade
abgespielten Song passt. Nachdem das Tempo beider Songs identisch ist, kann man sie
synchron abspielen lassen oder die Beats des einen zum anderen hinzumischen, so dass
beide Songs klingen, als wiirden sie zusammengehdren.



Sie haben bestimmt schon einmal gesehen, wie ein DJ seinen Kopfhdrer an sein eines Ohr
gedriickt hat und den Track, der hinzugemixt werden soll, vorgehért hat (das nennen wir
Cueing). Mit dem anderen Ohr hért der DJ den Mix, den auch das Publikum hért. Nun
beschleunigt oder bremst der DJ den neuen Track mit der Hand oder dem Pitch Regler,
damit die Beats absolut synchron laufen. Im Rhythmusfenster der Cue Software wird lhnen
die Position der Beats jedes Songs angezeigt, wodurch Sie visuell Giberprifen kdnnen, ob die
Songs synchronisiert sind. Wenn beide Songs angepasst und synchronisiert wurden,
verwendet der DJ den Crossfader, die Lautstarkeregler und den Equalizer, um den neuen
Track in den Mix einzublenden. Dieses Vorgehen wird eine “Transition” (Ubergang) genannt.

Der letzte Arbeitsgang ist es, den Mix mit zahlreichen Effekten zu veredeln oder zuséatzliche
Tracks oder Samples einzufliegen, um den Mix eine personliche, kiinstlerische Note zu
verleihen oder um einen Track zu “remixen”.

Normalerweise werden als Effekte Scratches, Loops sowie Samples verwendet:

Ein Scratch lasst einen neuen Klang entstehen, indem ein kleiner Teil der Musik wiederholt
abgespielt wird. Dazu wird dieser Teil in verschiedenen Geschwindigkeiten vorwarts und
ruckwarts abgespielt, wahrend mit dem Crossfader der Sound scharf in die Musik “hinein
geschnitten” wird.

Bei einem Loop wird eine Passage der Musik (bspw. 4 Takte) markiert und wiederholt
abgespielt. Wenn das Ende des Loops erreicht wird, springt die Wiedergabe flieRend zurlick
zum Loopanfang und wiederholt diese Phrase immer und immer wieder.

Ein Sample ist eine aufgenommene Phrase, die dann im Mix auftauchen sollte, wenn eine
bestimmte Stelle im Track hervorgehoben werden soll. So kénnen Sie im Mix interessante
Stimmungen erzeugen.

Es gibt viele kreative Mdoglichkeiten zur Verwendung von Scratches, Samples und Loops.
Cue halt einige innovative und einfach anzuwendende Tools flur Sie bereit, um mit diesen
Techniken in Ihren Mix einzigartig zu gestalten. Dadurch, dass diese technischen Aspekte
des DJings vereinfacht und automatisiert werden, ermdglicht es Cue, dass Sie sich dem
wichtigsten Teil einer DJ Performance widmen kénnen — lhrer Inspiration und Kreativitat.



CcuclE
DIE ZONEN

Bevor Sie mit Cue starten, sollten Sie sich mit den Steuerungen und den “Zonen” der
Software vertraut machen. Wenn Sie das Programm 6ffnen, haben Sie eine Auswahl aus
verschiedenen “Skins”, die jeweils verschiedene Konfigurationen und Funktionsweisen der
Software unterstitzen. Beginnen Sie mit der Auswahl des “Internal Mixer Interface”, damit
Sie die wichtigsten Funktionen der Software kennen lernen kénnen. Sie kdnnen jederzeit
Uber das “Config” Menl zu einem anderen Skin wechseln.

Wenn Sie mit dem “Internal Mixer Interface” beginnen sehen Sie:

1. BROWSER/SAMPLER / EFFECTS / RECORD ZONE
Hier kdnnen Sie die verschiedenen Musikordner durchsuchen, Wiedergabelisten
erzeugen, editieren und sichern.

2. DECK1 CONTROLS
Direkt vom Browser aus kénnen Sie mit der Maus Musik in dieses virtuelle Deck
hineinziehen.

3. DECK 2 CONTROLS
Direkt vom Browser aus kénnen Sie mit der Maus Musik in dieses virtuelle Deck
hineinziehen.

4. MIXER ZONE
Dieses ist der Mixer — hier kénnen Sie mit dem Crossfader zwischen den beiden
Decks uberblenden und den EQ sowie die Lautstarke flr jedes Deck einstellen.

5. RHYTHM FENSTER
Dieses Fenster zeigt die Wellenform jedes geladenen oder gerade abgespielten
Songs eines Decks an. Hier finden Sie zudem ein Computer Beat Raster zum
visuellen Mixing und Beatanpassung.
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DIE BROWSER ZONE

In der Browser Zone kdnnen Sie lhre Musiksammlung durchsuchen und ordnen. Klicken Sie
zur Ansicht des Browsers einfach auf den “Browser” Tab im unteren Fenster. Der Browser
zeigt alle kompatiblen Dateiarten (z.B. Dateien, deren Suffixe zu den Decodern in Cue

zugewiesen wurden). Kompatible Dateiarten lassen sich im “Config” Menu definieren.
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Der Titel eines Songs, der Kinstler, die Songlange, die BPM und ein Kommentar werden flr
jede Datei aufgelistet. Die bereits einer jeden Spalte individuell angepasst werden. Sie
kénnen auf den Spaltenkopf klicken, um den Inhalt des Browsers entsprechend sortieren zu
lassen.

Der Name des Songs und des Kiinstlers werden automatisch angezeigt, wenn die Datei nach
der Regel "(Kinstler) Titel.Suffix." oder " Kiinstler - Titel.Suffix." benannt wurde oder ID3 bzw.
iTunes Tag Informationen besitzt.

Die Lange und die BPM werden automatisch kalkuliert, sobald Sie einen Titel auf ein
virtuelles Deck ziehen, Diese Information wird in der internen Datenbank der Software
gespeichert.

Das Symbol vor jeder Datei verdeutlicht folgendes:

Dieser Titel ist unbekannt und wurde noch nie von Cue gespielt oder gescannt.

Dieser title ist bekannt und wurde von Cue gescannt.

Dieser Titel wurde in dieser Session schon einmal wiedergegeben.

Das ist eine Videodatei.

Das ist eine Karaokedatei.

Die BPM des analysierten Songs ist total unterschiedlich zu den BPM des gerade
abgespielten Songs. Sie sollten diesen Song nicht als nachsten Titel spielen.
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Die Wiedergabeliste (Playlist)

Auch wenn Sie Musik mit der Maus aus dem Browser direkt auf einen der
beiden Player ziehen kdénnen, ist es manchmal erforderlich,
Wiedergabelisten anzulegen, aus denen Sie lhre Tracks heraus
auswahlen. Zugriff auf Wiedergabelisten erhalten Sie, indem Sie Maus
Uber der “Playlist” Markierung in der rechten Seite des Browsers bewegen
oder Songs direkt darauf ziehen. Das Fenster erweitert sich dann zur
folgenden Ansicht:
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PLAYLIST

@mrm LENGTH: LNHNOWN (MORE_THAN O:05:2E8)

SIDELET

Die Steuerungsmaoglichkeiten fiir Wiedergabelisten sind:

Ladt den ersten Track der Wiedergabeliste in das nachste Deck ein.

Schaltet die Automix Option ein oder aus. Falls Automix aktiviert ist, mixt Cue
die Songs der Wiedergabeliste automatisch.

Mit dieser Taste erhalten Sie Optionen zur Verwaltung von Wiedergabelisten.
Dazu gehdren “Erase” (Loschen), “Shuffle” (Zufallswiedergabe), “Remove
Played” (gespielte Titel entfernen), “Repeat” (Wiederholen), “Save” (Speichern),
“Put in Side-List” (In Seitenliste Ubernehmen), “Get From Side-List” (aus
Seitenliste ibernehmen), “Make Virtual Folder” (Virtuellen Ordner erstellen).

Mit dieser Lock Taste am Ende des Panels kénnen Sie die Wiedergabeliste
sperren und verhindern, dass sie bewegt wird. Sie koénnen die Liste auch
sperren und ihre AnsichtsgréRe reduzieren, wenn Sie nicht mdchten, dass sie
automatisch gedffnet wird.

Wiedergabelisten lassen sich einfach lber die Taste sichern. Alternativ kénnen Sie
aus der Liste einen virtuellen Ordner erzeugen, der lhnen ebenfalls Zugriff auf die Songs der
Wiedergabeliste gibt.



Suchen (Search)

Am Anfang der Liste der Dateien befindet sich das Suchfenster (SEARCH:), uber welches
Sie Dateien im gegenwartigen Verzeichnis filtern kénnen oder sich nur Dateien, die Ihrer
Suchanfrage entsprechen, anzeigen lassen. Das Filtern/Suchen wird sofort ausgefiihrt,
weshalb es normalerweise nicht notwendig ist, den gesamten Text einzugeben — ein paar
Buchstaben des Suchbegriffs sollten ausreichen, um den Titel, den Sie finden wollen,
anzeigen zu lassen.

Links sehen Sie eine Liste aller Verzeichnisse. Sie werden bemerken, dass es ein paar
spezielle Verzeichnisse gibt, auf die wir spater genauer eingehen werden, sowie einen
"Desktop" Ordner, von dem Sie aus auf alle Tracks der gescannten Festplatten und der
lokalen Netzwerke zugreifen kdnnen.

Wenn Sie auf ein Verzeichnis mit gedriickter STRG Taste klicken, ist

es moglich, den Inhalt verschiedener Verzeichnisse zur Liste
- hinzuzufligen (verwenden Sie die "Show All" Option des mit einem
ﬁ Rechtsklick verfligbaren Kontextmenis um automatisch den Inhalt
aller Unterverzeichnisse einzubeziehen).

Um eine identische Suche in einem anderen Verzeichnis durchzufiihren, wahlen Sie dieses
mit gedriickter SHIFT (Hochstell) Taste — der Suchfilter wird beibehalten.

Bevorzugte Ordner (Favorite folders)

Um das Durchsuchen von Ordnern und Verzeichnissen zu
vereinfachen, lassen sich bevorzugte Verzeichnisse, wie "Hits
2006" oder “Meine Musik” anlegen.

Dazu wahlen Sie ein Verzeichnis aus und klicken dann auf .
Das gewahlte Verzeichnis wird an das Ende der Liste, auf die
gleiche Ebene wie der "Desktop” Ordner gestellt.

e Um einen bevorzugten Ordner zu entfernen, klicken Sie noch
ﬁ einmal, wenn der Ordner ausgewahlt ist.

Damit Sie schnell auf Musik auf Ihrem Computer finden, kénnen Sie zudem “virtuelle Ordner”
erzeugen. Ein virtueller Ordner enthalt Verweise auf Ihre Musik. Das bedeutet, dass Sie
nach der Erzeugung eines virtuellen Ordners einfach ein paar Songs auf ihn ziehen, damit
Sie diese beim nachsten Mal, wenn Sie die Songs spielen mdchten, einfach in dem virtuellen
Ordner finden kénnen. Beachten Sie, dass dabei die Originaldateien nicht wirklich in diesen
Ordner verschoben werden. Im virtuellen Ordner liegt nur ein Verweis auf das Original.

Klicken Sie zum Erstellen eines virtuellen Ordners auf das Symbol.
Zum Loéschen eines virtuellen Ordners klicken Sie ihn mit einem Rechtsklick der Maus an und
wahlen dann die Option “Delete”.



Datenbank (Database)

Uber dem Desktop Ordner befinden sich zwei
Spezialverzeichnisse, die "Local Database" und
"Global Database" heilRen.

Die “Local Database” fihrt alle Musik Ilhrer
Festplatte(n) auf und ermdglicht die Suche nach
einem Titel in allen Dateien der verschiedenen
Festplatten, wenn diese davor gescannt oder bereits
abgespielt wurden. Das ist gerade dann praktisch,

Cue [Z|

Do you want Cue ta scan wour HD For MP3 files 7

s Mo

wenn Sie einen Song suchen, dessen Namen Sie zwar kennen, sich aber nicht sicher sind, auf
welcher Festplatte oder in welchem Ordner die Datei liegt. Um diese Liste zu erstellen fordert Sie
Cue zunachst auf, die festplatten zu scannen. Nach der Indizierung merkt sich Cue die Liste fur

nachfolgende Sessions.

Hinweis: Die lokale Datenbank wird nicht automatisch aktualisiert. Wenn Sie neue Titel
oder Filme hinzufiigen, mussen Sie die Festplatten neu scannen (Quick Scan), damit
diese neuen Dateien auch ausgewahlt werden kénnen.

In der “Global Database” kdnnen Sie auf die Titel zugreifen, die Sie von Napster herunterladen
kénnen, wenn Sie ein angemeldetes Mitglied sind. Songs lassen sich suchen und direkt aus Cue

mit Ihren Napster Kontodaten herunterladen.

Vorschlagsliste (Suggestion Box)

Der Browser weist eine weitere Spezialliste auf, die "Suggestion Box". Diese besondere Funktion
von Cue analysiert lhren gegenwartigen Mix und erstellt daraus eine Liste mit empfohlenen Titeln.
In diese Liste lohnt es sich zu sehen, wenn Sie Uberlegen, welcher Track als nachstes gespielt

werden soll.

Hinweis: Die Vorschlagsliste basiert auf vorherigen Cue Sessions. Verhindern Sie mit
lhrem Urteilsvermdgen, dass nicht immer die gleichen Titel in der jeder Session
auftauchen. Das Ziel der Liste ist es nicht, lhre Musikauswahl zu bestimmen, sondern
Sie an bestimmte Tracks zu erinnern, wenn Sie schnell entscheiden miissen, welcher

Titel als nachster gespielt werden soll.

Track Optionen

ORDNER OPTIONEN TRACK OPTIONEN
Renams Listen
Delete Mit einem Rechtsklick auf einen Track erreichen i
. . . . . it comment
Move to Sie weitere Optionen, die das Kopieren, Edit Bprm
Copy ta Bewegen, und Léschen von Dateien, sowie das Rename
Modifizieren, Re-Analysieren von Titeln, das

Set 2 Favarite Hinzufligen und Entfernen von Songs aus der Delete

add to search DB Datenbank, das Rippen einer CD ins MP3 Format Morve to

Remove From search DB und mehr erméglichen. Copy to

Analyse » File: Info
Add to search DB
Remove from search DB
Analyse 4
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BEDIENUNG DER DECKS

Im Computerbildschirm sehen Sie acapella - Outkast - Wheelz Of Ste@)
zwei virtuelle “Decks”. Ziehen Sie mit il
der Maus einfach Musiktitel oder

Videos auf eines der Decks, um sie A EEERCTE
zu laden. O~ pn O-=pn
Jedes Deck  weist  folgende /

Bedienelemente und Anzeigen auf: (o) wer s oy pamAM

LOOP SBET / CONTROL

1. Titel des geladenen Tracks

2. Wellenformanzeige des
geladenen Tracks

Hier erkennen Sie die
visualisierte Wellenform des
gesamten Tracks, damit Sie
verbleibende Spielzeit des Titels und den Abschnitt, der bereits wiedergegeben wurde,
sehen. Der hervorgehobene blaue oder rote Bereich der Wellenform bezeichnet den
bereits gespielten Teil und die gegenwartige Wiedergabeposition. Der graue Bereich
kennzeichnet den noch nicht gespielten Bereich des Titels. In der Wellenform selbst
werden die Beats heller angezeigt. Die dunkleren Bereiche der Welleform markieren
vorhandene Gesangsstimmen.

3. Control Dome

Track Zeit (Grundwert: gespielte Zeit [Elapsed])
Definiert die Art der Zeitanzeige des Tracks. Die Optionen sind gespielte Zeit (Elapsed)
und verbleibende Zeit (Remain).

BPM/Pitch% Anzeige
Schaltet zwischen der gegenwartigen Pitch und BPM Einstellung des Tracks um.

Gain Level
Justiert die Audiolautstérke vor dem Fader (Pre-Fade) und vor dem Equalizer (Pre-EQ).

AuRerer Ring

Der aufere Ring des Control Domes kann zum Scratchen und zum Cue-ing des
geladenen Audiotitels verwendet werden. Indem Sie in den &uReren Ring klicken,
kénnen Sie den Ring in eine neue Position ziehen.

Keylock
Sperrt die Tonhéhe der Musik, so dass bei einer Tempoanderung der Musik der Titel
nicht héher oder tiefer abgespielt wird.



4. Loop Sampler

Aufklappmenii zur Sampleauswahl

Dieses Menl ermdglicht die Auswahl eines Samples, das Sie verwenden méchten. Sie
finden 12 Slots, die zur Aufnahme, zum Laden und zur Wiedergabe von Samples zur
Verfligung stehen.

Sample Auswahlfenster
Klicken Sie hier hinein, um das im Auswahlfenster geladene Sample abzuspielen.

REC Taste

Mit dieser Taste nehmen Sie den Loop im gewahlten Sample Slot auf. Wenn in dem
Deck noch kein Loop ausgewahlt wurde, wird als Grundeinstellung ein 4-taktiger Loop
aufgenommen.

Wet/Dry Regler
Steuert die Lautstarke des Loop Samples.

5. Loop Set/Control

Loop In/Out

Ein Loop ist ein auswahlbarer Bereich eines Tracks, der wiederholt abgespielt wird.
Klicken Sie “Loop In” an der Position, an welcher der Loop beginnen soll und “Loop Out”,
wenn der gewinschte Endpunkt des Loops erreicht wird. Der Audiobereich zwischen
diesen beiden Punkten wird automatisch “geloopt”. Um die Loopwiedergabe zu
verlassen und den Titel weiter abspielen zu lassen, driicken Sie “Loop Out” noch einmal.
Wenn ein neuer Loop angelegt werden soll, klicken Sie “Loop In” wieder. Mit “Loop Out”
markieren Sie den neuen Loop Endpunkt und der neue Bereich des Tracks wird geloopt.

Shift Regler
Justiert die Looplange in der Halfte oder der doppelten Lénge.

Smart Lock Taste
Ermdglicht es, mit dem Beatkeeper und den Loop Buttons zum Beat synchronisierte
Beats zu erzeugen.

Loop Lange
Hier sehen Sie die Lange des Loops entsprechend der Anzahl der Beats. Die Lange des
Loops kann von %4 bis 16 Beats geandert werden.

6. Effekte (Effects)

Aufklappmenii zur Auswabhl eines Effekts
Hier kdnnen Sie einen Effekt auswahlen.

Effektauswahlfenster
Klicken Sie hier, um den Effekt anzuwenden.

Param 1 & 2 Regler

Diese beiden Regler ermdglichen die Parameteréanderung des gewahlten Effekts. Nicht
alle Effekte lassen sich anpassen. Bei der Auswahl solcher Effekte sind die Regler
gesperrt.



10.

11.

Transport

Cue

Mit Cue springen Sie zum urspriinglichen Cue Punkt zuriick und unterbrechen die
Musikwiedergabe. Um einen Cue Punkt einzustellen, miissen Sie den Song
unterbrechen, nach der gewiinschten Position suchen (indem Sie beispielsweise die
Control Dome Anzeigen drehen) und dann “Cue” klicken. Alternativ 18sst sich ein Cue
Punkt wahrend der Wiedergabe setzen, indem Sie die “Cue” Taste mit der rechten
Maustaste anklicken. Wenn sich |hre Musik am Cue Punkt befindet, klicken und halten
Sie “Cue”, um zeitweilig von diesem Punkt aus die Wiedergabe zu starten.

Zum Ldschen eines Cue Punkts klicken Sie ihn sein Symbol im Wellenform Display mit
der rechten Maustaste an und wahlen Sie “Delete”.

Stutter / Play

Startet die Musikwiedergabe.

Wenn Sie “Stutter/Play” wahrend der laufenden Wiedergabe driicken, startet der Titel
von der Position, an der zum letzten Mal “Play” gedriickt wurde, die Wiedergabe erneut,
wodurch es zu dem “Stutter” Effekt kommt.

Pause

Stoppt die Wiedergabe an der gegenwartigen Abspielposition.

Mit wiederholtem Klicken gelangen Sie auf den Songanfang und alle Cue Punkte.
Mit einem Rechtsklick gehen Sie automatisch zum ersten Beat des Songs.

Sync

Wenn Sie auf “Sync” klicken, synchronisiert Cue das Tempo des Decks zum Tempo des
anderen Decks.

Wenn Sie bei unterbrochener Wiedergabe “Sync” driicken, wird nur der Pitch Wert
justiert.

Wenn Sie beim Abspielen “Sync” driicken, werden die Beats langsam aneinander
angepasst.

Wenn Sie “Sync” mit der rechten Maustaste anklicken, startet der Song mit Anpassung
auf den nachsten Beat.

(Achtung: Die Synchronisation mit einem Rechtsklick verwendet nicht Beat Raster,
sondern den néchsten Audio Beat. Zwar kdnnen Sie so die Wiedergabe auf Halbe oder
Viertelnoten starten, der Nachteil ist jedoch, dass diese Funktion nicht wahrend Breaks
oder nicht hérbaren Beats zu verwenden ist).

Pitch Regler

Steuert die Geschwindigkeit der Musik. Wenn Sie den Regler nach unten ziehen, erhéht
sich das Tempo der Musik. Das Tempo der Musik verlangsamt sich, wenn der Regler
nach oben bewegt wird.

Die “Zero” Taste bringt den Pitch Wert allmahlich wieder auf 100%. Klicken Sie die Taste
doppelt an, um den Pitch sofort auf 100% zu setzen.

Pitch Tasten

Mit diesen beiden Tasten lasst sich die Geschwindigkeit der Musik temporar andern.
Wenn der Beat eines Songs des einen Decks nicht genau auf den Beat des anderen
Decks angepasst ist, helfen diese Tasten, um schnell Justierungen vornehmen zu
kénnen. Die Geschwindigkeit wird veréndert, so lange Sie “+” oder “-“ gedrlickt halten.

Hot Cue

Mit diesen drei Tasten lassen sich zusétzliche Cue Punkte anlegen. Wenn Sie das erste
Mal eine der Tasten anklicken, wird ein Cue Punkt definiert. Sie gelangen jedes Mal zu
diesem Cue Punkt, wenn Sie die dazugehdrige Taste anklicken. Soll ein neuer Cue
Punkt bestimmt und der alte Punkt geléscht werden, klicken Sie die betreffenden Hot
Cue Taste mit einem Rechtsklick an. Zum L&schen eines Cue Punktes klicken Sie mit
der rechten Maustaste das betreffende Symbol in der Wellenformanzeige an und wahlen
Sie dann “Delete”.



cuel
BEDIENUNG DES MIXERS

In Cue koénnen Sie mit dem internen Mixer so
arbeiten, wie es ein traditioneller DJ mit einem
Hardware DJ Mixer tun wirde.

Diesen Mixer erreichen Sie Uber “Cue:lnternalMixer”
des Config / Skin Mens.

Zur Bedienung stehen folgende Elemente zur
Verfligung:

1. Kanal Gain
Dieser Regler definiert den Pre-Fader
Lautstarkepegel fir den jeweiligen Kanal
(Deck). (Mit einem Rechtsklick passen Sie
den Pegel an den des anderen Decks an.
Mit einem Doppelklick setzen Sie den
Regler auf 0 zurick)

2. Kanal Fader
Diese vertikalen Fader ermdglichen die Justierung des Audiosignals des
gewulnschten Kanals.

3. EQ
Mit diesen Reglern lassen sich die Basse, die Mitten und die H6hen des gerade im
Kanal anliegenden Audiosignals. Jeder Frequenzbereich lasst sich abschneiden,
wenn Sie die dazugehorige “Kill” Taste.

4. PFL
Sendet den Pre-Fader Pegel des Audiosignals zur Cue Sektion, um das Signal per
Kopfhorer Uberpriifen oder abhéren zu kénnen.

5. Crossfader
Mit dem Crossfader blenden Sie Audio oder Video zwischen beiden Decks Uber.
Indem Sie den Crossfader von der einen zur anderen Seite bewegen, lassen sich
Kanale entweder isolieren oder die Signale beider Decks mischen.



- Ncoc)
BEDIENUNG DER TOOLBAR

masTER | 4 B:30: 9

1. Kopfhorerlautstéarke
Regelt die Lautstarke des Kopfhorers.

2. Cue/Mix Blend
Blendet entweder das Cue, Cue/Mix oder das Mixsignal in den Kopfhorer ein.

3. BPM Taste
Offnet das BPM Edit Fenster.

4. Automix Taste .
Aktiviert das automatische Uberblenden (Automix).

5. Master Volume
Definiert den Ausgangspegel des Programms.

6. Uhr
Zeigt die aktuelle Uhrzeit an. Beim Anklicken der Maus wird ein Zahler gestartet.

7. Config .
Ermoglicht die Anderung der Konfigurationseinstellungen von Cue. Beachten Sie
bitte dazu den Abschnitt “Konfigurationseinstellungen” in dieser Anleitung.



Ccoel
DAS RHYTHM FENSTER

Direkt Gber den Decks thront ein Fenster, in dem die beiden Geschwindigkeiten/Rhythmen
der Musik dargestellt werden. Dazu sehen Sie lhre Musik in zwei visuellen Wellenformen.

Die Spitzen der Darstellung markieren die Beats. Um die Musik zu synchronisieren, miissen
die Spitzen beider Wellenformen zur selben Zeit angezeigt werden. Die Abspielposition wird
durch eine Markierung in der Mitte der Anzeige gekennzeichnet. Alles, was links von der
Markierung steht, wurde bereits abgespielt. Das, was Sie rechts davon sehen, sind die
nachsten Sekunden des Tracks.

Sie koénnen in die Anzeige hinein- oder hinauszoomen, indem Sie den Regler links oder die
drei Tasten (1, 2, 3) rechts vom Rhythm Fenster verwenden.

Unter den Wellenformen finden Sie kleine Rechtecke, die zum CBG (Computed Beat Grid —
analysiertes Beat Raster) gehdren. Dieses CBG zeigt die Position der Zahlzeiten an. Die
grolRen Rechtecke stehen fiir den Anfang eines 4/4 Taktes. Das CBG ist dann eine groRe
Hilfe, wenn Sie einen Track in ein Intro mixen wollen, welches noch keine Beats hat.

In der Abbildung oben sehen Sie, dass die Beats perfekt synchronisiert sind — Sie erkennen
Sie Spitzen (Beats) der Musik recht deutlich. Manche Songs besitzen allerdings nicht solche
auffalligen, gut sichtbare Spitzen. Genau dann spielt das CBG seine Starken aus. Wenn Sie
sich die folgenden Abbildungen betrachten, werden Sie sehen, dass es manchmal durch
reines Ansehen der Wellenform nicht klar ist, wo sich die Beats exakt synchronisieren sollten.
Mit Hilfe des CBG wird die Synchronisierung zweier Tracks zum Kinderspiel:

- Keine

Beatanpassung

Beats angepasst,
“® aber noch nicht
synchronisiert

- Beats angepasst
und synchronisiert




Manuelle BPM Korrektur

Das CBG wird beim ersten Laden eines Tracks in Cue automatisch
generiert. Cue verwendet leistungsfahige Algorithmen, um die BPM
und das CBG der Musik zu erzeugen. Sie haben dabei die Auswahl
zwischen einem schnellen, jedoch trotzdem effektiven Algorithmus,
der sich gut fir Techno und House eignet oder einem langsameren
Algorithmus, der fir jede andere Musikstilistik besser ist.

Es kann in aulerst seltenen Fallen passieren, dass das CBG nicht
korrekt auf den Beats eines Songs positioniert ist. Dann lassen sich
leicht manuelle Korrekturen vornehmen.

Klicken Sie die - Taste an.

Zur manuellen Korrektur der BPM und des CBG stehen
verschiedene Moglichkeiten zur Verfiigung:

Die einfachste Methode ist es, die Beats des Tracks mit dem
unbekannten BPM Wert an einen Track mit bekannten BPM
anzupassen und dann auf "Copy from Other deck" zu klicken.

Alternativ kénnen Sie die Anker-Methode verwenden.
Klicken Sie die "Beat Tap" Taste, wahrend der Track
wiedergegeben wird, um die BPM annahernd zu ermitteln.

Unterbrechen Sie dann die Wiedergabe, rucken Sie den Track auf
den Downbeat (erster Beat), und klicken Sie auf "First anchor".
Schieben Sie dann den Track auf den Upbeat (zweiter Beat) und
driicken Sie auf "Second anchor". Uberpriifen Sie, dass die Anzahl
der angezeigten Beats mit den Beats zwischen den beiden Ankern
annahernd Ubereinstimmt.

Gehen Sie dann weiter durch die Musik und wiederholen Sie den
Vorgang fir den zweiten Anker, wenn Sie bemerken, dass sich die
Beats und das CBG gegeneinander verschieben. Im Normalfall
sollten 2-3 Anker genligen, um ein akkurates CBG zu erhalten.

Edit Grid | Eit Bpm | Edit Autabdis |

i~ Anchar 1

Set Beat d ﬂ
- Anchor 2

Set Beat jj

Anchors distance
g beats j ﬂ

Marual
Beat Tap

|

Cancel

o]

Edit Grd Edit Bpm |Ed\tAutanx|

Bpm

[75 df>| 2| el

Copy fram
Other deck

=]

Cancel |

Edit Grid | Edit Bpm | Edit Autobdie |

~Anchor 1

Set Beat | ﬂ j
r~Anchor 2

Set Beat | dﬂ
Anchors distance
u beats j j
Manual
Beat Tap

o]

Cancel |




Cucl
EINSTELLUNGEN

Auch wenn der Aufbau von Cue sehr einfach und benutzerfreundlich ist, kann es doch an
vollstandig an lhre Systembediirnisse angepasst werden.

Um die Konfiguration von Cue zu andern, klicken Sie die IESNEE Taste. Dadurch gelangen
Sie in das “Settings” Menu. Die Optionen des “Settings” Menus werden einzeln angezeigt,
wenn der dazugehdrige Tab des “Settings” Fensters gedriickt wird.

Sound Setup

Hier kénnen Sie definieren, wie lhre Soundkarte | X

oder Ihr Audiogerat mit Cue arbeiten soll
Metwork | Remote Contol | Codecs | GlobalDatabase | Video | Info |
SoundSetwp | Options | Pefomances | Skin | Keyboard Shortouts |

Inputs — Wenn Sie Vinyls mit Timecode oder CDs
zur Steuerung von Cue einsetzen, wahlen Sie die

passende Eingangskonfiguration hier aus. LD =

Outputs — Bestimmen Sie den bevorzugten -4 B
Ausgang aus dieser Liste. Beachten Sie, dass je

nach Soundkarte bestimmte Ausgangsoptionen Soundcardi]: | simere /,}’v
nicht verfiigbar sind.

Sound card | Soundiix Digial dudin ~|
Sound card(s) — Wahlen Sie hier den Treiber der
Soundkarte, den Sie mit der Cue Software
einsetzen wollen.
Sound card — Definiert die Soundkarte. Cencel

AutoUpdate — Uberpriift automatisch, ob eine

i A Settings 3
aktuellere Cue Version existiert
i : P Metwark | Remote Contiol | Codecs | GlobalDatabase | Video | Info |
(Intemetverbmdung wird beno“gt)' SoundSewp  Options | Pefomances | Skin | Keyboad Shancuts |
i utoUpdate Ensbled DB hnarh
Charts — Autorisiert Cue zum Senden anonymer ’:h‘ h BemEng
. . . . . . ke nablex o
Statistiken zu lhren Sessions. Die Tracks, die Sie . ‘T -_E = Disatled
am meisten Spielen, werden dabei unter o :“:f?‘"hﬁ ‘ '; ::
www.virtualdj.com/charts.html  verdffentlicht. Es - rroc o ——
werden  keine ersdnliche  Informationen .
Ubertragen P Read ID3 Tags futo Cue Enabled
gen. Wite VD Tags Hutn Headphonss Disabled
Disengage Beatlock on Load
Tool Tip — Aktiviert oder deaktiviert das Tool Tip Secunty
Fenster. Diese Tipps sehen Sie dann, wenn sich sl Irveneg | Foree Fode
H i 1 H i Fade Length —_—
der Mauszeiger Uber einer der Tasten in der e G o I
Software befindet. Pitch Range 12%10412% | Crossfader
MSN - Die Option ermdglicht dem MSN oo

Messenger, die Musik, die Sie spielen,
anzuzeigen. Dazu missen Sie auRerdem die Option “What | am listening” im MSN
Messenger einschalten.



Max Laden — Definiert die Maximallange, Uber der ein Track nicht mehr in den Speicher
geladen wird. Das Laden zu langer Tracks konnte die Systemleistung stark belasten,
wodurch Cue nicht mehr richtig funktioniert. Diese Funktion ermdglicht das Abspielen langer
Tracks, ohne dass der Speicher lhres Computers tUberladen wird.

ID3 Tags laden— Aktiviert oder deaktiviert das Lesen von ID3 Tag Informationen von MP3
oder MP4 Dateien und das Speichern dieser Informationen in der internen Datenbank.
Bedenken Sie dabei bitte, dass diese Option das Durchsuchen der Musik entscheidend
verlangern kdnnte.

VDJ Tags erstellen — Die Aktivierung dieser Option speichert eine Kopie der in der internen
Datenbank abgelegten Information in die Tag Daten Ihrer MP3s. So kénnen Sie diese MP3
Dateien auf einem anderen Computer verwenden und automatisch lhre Cues, Kommentare,
usw. Ubernehmen.

Sicherheit — Diese Einstellung bewahrt Sie davor, dass ein Track in ein Deck geladen
werden kann, wahrend dieses spielt. Bei der Auswahl “Fragen” wird Sie Cue fragen, ob Sie
wirklich einen Track laden wollen, wahrend ein anderer Wiedergegeben wird. Falls Sie
“Immer” verwenden, lasst Cue das Laden eines Track beim Anspielen des Decks nicht zu.
Die Einstellung “None” deaktiviert die Security Funktion.

Scrollen — Ermdglicht Riickwarts-Scrollen im Rhythm Fenster.

Disk — Wahlt die Umdrehungsgeschwindigkeiten der Virtuellen Turntables (Grundeinstellung:
33 1/3 Umdrehungen).

Pitch Bereich — Erméglicht die Anderung des Pitchbereiches fiir den Pitch Schieberegler.
Durch einen geringeren Bereich erhoht sich die Prazision, mit der Sie den Pitch (die
Geschwindigkeit) der Musik andern kénnen.

BPM Engine — Ermdglicht die Auswahl aus zwei verschiedenen Algorithmen fur die BPM-
Analyse. Der erste Algorithmus “Techno/House,” basiert auf der Erkennung von Beats in der
Musik und sollte bei Titeln deutlich wahrnehmbaren Beats verwendet werden. Der zweite,
“Any Music”, sollte bei Musik, bei denen die Beats nicht so deutlich hérbar sind, eingesetzt
werden. Dieser Algorithmus verwendet die Melodie als Analysebasis und erfordert héhere
Computerressourcen als der erste.

Auto Pitch Match — Justiert beim Laden eines Songs automatisch den Pitch, so dass die
BPM automatisch an die BPM des gegenwartig abgespielten Songs angepasst werden.

Auto Lautstarke — Das ist die Einstellung fiir die Lautstarkeanpassung von Cue. Bei der
Einstellung Select “Immer 0db,” modifiziert Cue automatisch den Pegel der Tracks, dass den
Pegelbereich bis 0dB ausnutzen (der Maximalpegel ohne Signallbersteuerungen). Wenn
Sie stattdessen “Immer Passend” verwenden ist die Lautstérke beider Decks immer
identisch. Mit “Disable” wird die automatische Pegelkorrektur der Tracks deaktiviert.

Auto Pitch absteuern — Bei der Aktivierung dieser Funktion wird der Pitch Schieberegler
immer 0% zurlickgesetzt, wenn ein neues Track geladen wird.

Auto EQ absteuern — Falls aktiviert, setzt diese Funktion beim Laden eines neuen Songs in
das Deck den Equalizer zurlck.



Auto Cue — Falls aktiviert, wird beim Laden eines neuen Tracks die Trackposition auf den
ersten Cue Punkt gesetzt, wenn ein Cue Punkt existiert. Sind keine Cue Punkte vorhanden,
wird der erste Beat des Songs verwendet.

Auto Headphones — Diese Option ermdglicht die automatische Umschaltung von Kopfhérer-
Cues. Bei der Einstellung “Beim Laden” schaltet der Kopfhdérer Cue beim Laden eines
Tracks um. Mit “Immer” schaltet der Kopfhorer Cue beim Laden eines neuen Tracks und
beim Scratchen eines bereits wiedergegebenen Tracks um.

Beatlock ausschalten — Einmal aktiviert, halt die Beatlock Funktion das Deck im Beat zum
anderen Deck, egal ob Sie am anderen Deck Scratchen oder den Pitch andern. Das
Deaktivieren von “Beim Laden” oder “Beim Umschalten” deaktiviert auch die Beatlock
Funktion wenn das Deck |adt oder umgeschaltet wird.

Erzwungener Fade — Wahrend des automatischen Mixens wird, falls diese Funktion aktiviert
wurde, ein einfacher Fade durchgefiihrt. Tempo und Cut Auto Mix wird deaktiviert.

Fade Lange — Verwenden Sie diesen Schieberegler, um die Dauer des Fades im Auto Mix
zu definieren. Die 0 Stellung (linke Seite) veranlasst die Tracks vom Anfang bis zum Ende zu
spielen.

Crossfader — Mit dieser Option wahlen Sie eine Crossfader Kurve aus. Vier verschiedene
Kennlinien stehen zur Verfigung: Full, Cut, Scratch und Smooth. (andere Kurven kdénnen
Uber Plug-Ins nachgeladen werden).



Performances

Diese Optionen ermdglichen die bestmégliche Optimierung von Cue auf lhren Computer.
Abhangig von Ihren Systemressourcen funktionieren einige Einstellungen besser als andere.
Nehmen Sie sich etwas Zeit und experimentieren Sie mit den Optionen, um die beste
Leistung zu erreichen:

Presets Zeitinge 5 x|
Metwork | Remote Control | Codecs | Global Database I “Wideo I Infa |
Mit diesem Schieberegler lassen Sie ein SoundSetup | Opfiens  Peformances | Skin | Keyboard Shortouts
paar Konfigurationen der im Fenster &
angezeigten Parameter abrufen, so dass [
Sie sich nicht so viele Gedanken (ber Fastoa o S
die Bedeutung eines jeden Parameters
machen missen. Fir eine bessere R FeE D i
Audioqualitdt ziehen Sie den Regler Latercy:  [512(11me) =] ® B ey
nach rechts. Eine schnellere F SefeMode ¥ Overclock @ Lenps(il
Performance erhalten Sie bei einer Rt Taps: 11
. . . r Scratch Filter Smooth [~
Faderstellung im linken Bereich. Ok e
& Qualty ¢ Latency - Master Tempo
Soundcard " Simple Algorithm @ ]
& Enkanced Algorithm ' Advanced
Latency (Latenz) — Latenz bezeichnet FiterSze:  [11 Compisy: 3
die Zeit, die ein Gerat auf das Reagieren Fiter Smaoth [~ Spatilzation: [1
eines Befehls benétigt. Die Latenz wirkt
sich signifikant bei der Verwendung von e~
Timecode Vinyl, CDs, MIDI oder
externen Steuergeraten aus. Je

niedriger die Latenzeinstellung ist, besser reagiert Cue. Jedoch héren Sie dann Rauschen
und Knacken, wenn lhr Computer nicht schnell genug fir die Audiobearbeitung ist.

(Hinweis: Im ASIO Modus unterstiitzen einige Soundkartentreiber die Latenz, die
durch die Software erzwungen wird, nicht besonders gut. In solchen Fallen
verwenden Sie den “Auto” Wert und stellen Sie die Latenz im Kontrollfenster der
Soundkarte ein.)

Safe Mode — Bei der Verwendung eines DirectX Modus (wie Simple, Dual, Mono oder 4.1)
verursacht Cue weniger Knacken und Rauschen, wenn Ihre CPU gerade ausgelastet ist. Der
Nachteil st, dass das Scratchen und Pitchen mehr CPU Last erzeugt, speziell mit erweiterten
Algorithmen. Deshalb sollten Sie das Advanced Master Tempo ausschalten, wenn lhr
Computer nicht sehr schnell ist.

(Hinweis: Diese Option wirkt sich nicht auf die ASIO oder Low-Latency Modi aus)

Overclock — Diese Einstellung beschleunigt lhren Computer (speziell Laptops), wodurch sich
niedrigere Latenzeinstellungen bewerkstelligen lassen.



Scratch

Optimize for: Definiert die Reaktion der Software auf Scratch Bewegungen. Die Einstellung
“Quality” sorgt in Cue fiir einen wirklichkeitsnédheren Klang, wenn die Virtuelle Schallplatte
vor- und zurtckbewegt wird. Mit “Latency” versucht Cue so schnell, wie mdglich zu
reagieren, jedoch kann der Klang des Scratches metallischer klingen.

Scratch Algorithm:

Der Simple Algorithmus fiigt keine computerberechneten Zusatzklange ein. Es wird ein
einfacher Interpolationsalgorithmus zur “Nachstellung” des Scratchsounds verwendet. Der
Enhanced Algorithmus verwendet ein leistungsfahiges Berechnungsmodell, welches die
Bewegung der Nadel in den Rillen nachstellt, um so den bestmdglichsten Scratchsound zu
erzeugen. Die FiltergrofRe von 11 liefert das beste Verhaltnis von Qualitédt zu CPU Verbrauch,
wodurch eine gute Qualitat bei moderater Leistung erreicht wird.

48kHz <-> 44kHz

Dieses Feld bestimmt, wie die Cue Software zwischen den Sample Raten von 48kHz und
44.1kHz interpoliert. Die “Basic Interpolation” Einstellung geht sparsam mit den
Systemressourcen um und verbessert die Leistungsfahigkeit. Fir eine bessere
Soundqualitdt wahlen Sie “Lowpass Filter”. 11 Schritte stellen das beste Qualitats-/CPU-
Verhaltnis dar.

(Hinweis: Die meiste Musik (inkl. MP3) wird in 44.1kHz aufgenommen, so dass es
generell eine gute Idee ist, den Ausgang der Soundkarte auf 44.1kHz zustellen.
Dadurch vermeiden Sie, dass Ihre Soundkarte standig verschiedene Sample Raten
umrechnen muss, was wiederum die Leistung des Gesamtsystems verbessert.
Auch wenn Sie bislang mit verschiedenen Sample Raten gearbeitet hatten, sollten
Sie von nun an 44.1kHz als Grundeinstellung verwenden)

Master Tempo

Hinter dem Master Tempo verbirgt sich der Schlusseln, mit dem Cue den Pitch de Songs
ohne Anderung der Tonhéhe (“KeylLock Funktion”) verandert. Der Algorithmus “Fast”
verbraucht nur einen kleinen Prozentsatz der CPU-Leistung und liefert gute Resultate in Pitch
Bereichen von -10% bis +10%. Bei extremen Pitch Einstellungen kann dieser Algorithmus
allerdings Aussetzer produzieren. Wenn lhr Computer schnell genug ist, sollten Sie weiten
Pitch Bereichen den Enhanced Algorithmus ausprobieren.

Beachten Sie aber auf jeden Fall, dass die Komplexitat dieses Algorithmus schnell die
Leistungsfahigkeit lhrer CPU uberanspruchen kann.

(Hinweis: Sie sollten den Safe-Modus bei Verwendung oder Enhanced Algorithmus
deaktivieren, um eine bessere Leistung zu erzielen)



Cue bietet die Auswahl aus verschiedenen “Skins”.
Cue:Basic — Ein einfacher Skin.

Cue:Full - Ein Skin, der
Bedienelemente von Cue bietet.

Zugriff auf alle

Cue:FullVideo - Ein Skin, der alle Cue
Bedienelemente und eine Video Sektion in der Mitte
besitzt.

Ein Skin, der alle Cue
einen vollausgestatteten

Cue:InternalMixer -
Bedienelemente sowie
Audiomixer bereitstellt.

Network | Remote Control | Codecs | Globel Database | Video | Infe |
SoundSetup | Options | Peformances ki Keyboard Sharteuts |

CueFu
Cue FulVideo
Cue:IntemalMiver

Cancel

Tastatur Shortcuts

Cue ermdoglicht lhnen, mit Hilfe von Tastatur
Shortcuts auf alle Parameter schnell zuzugreifen.
Alle voreingestellten Shortcuts sehen Sie, wenn Sie
den “Tastatur Shortcuts” Tab klicken. Hier lassen sich
Shortcuts auch hinzufiigen, &ndern oder Idschen.

Zudem lassen sich angepasste Einstellungen
erzeugen, laden und speichern sowie
zusammenflhren.

Settings X
Network | Remote Contiol | Codecs | Global Database | Viden | Info |
SoundSetup | Options | Perfomances | Skin Kephoard Shottets
Tab] select on active deck. ~ Add
CTAL+Tab] menuf+1) =
CTAL+SHIFT+Tab] menul-1] Ch

e =
SHIFT+P] play ftemporary)
i) Do) oeee |
SHIFT+8] beatlock.
5] stop
C] cue_stop
play L
SHIFT +Space] sne
L) play_n_ioop ez
Lett) nudge(+256)
Right] nudge(-256)
SHIFT +Lef] nudge(+4)
SHIFT +Right] nudge(4)
CTAL+Leh] skip_beall-1)
CTRL+Righ] skip_beatf+1)
CTRL+SHIFT +Lefi] skip_beatl4] %
CTAL+SHIFT+Right] skip_beali4]
Hum -] pitch(-8] Save.
Num +] pitch(+8]
SHIFT-+Mum -] pieh[1] L Merge...
EE




Cue ermogIICht es, verschiedene Softwareinstanzen, SeundSetup | Options | Perfomances | Skin | Keyboard Shanows |
aber auch verschiedene Computer’ auf denen Cue Network | Femote Contiol | Codess | GlobalDatabase | Video | Info
lauft, zu synchronisieren.

@ Nosynchronization
" Local synchrorization (multinstance]

No synchronization — Schaltet die Synchronisation

" Network synchronization

aus. addess [708T
Pot. [735
Local synchronization - Ermdglicht die

Synchronisation verschiedener Cue Instanzen, die auf
ein und demselben Computer laufen.

Network  synchronization -  Ermodglicht die
Synchronisation verschiedener Computer, auf denen o

Cue lauft, Gber ein Netzwerk.

Fernsteuerung

Cue lasst sich mit externen Controllern, wie dem |3

Numark iCDX (weitere Infos dazu etwas spater) SoudSewn | Optons | Pefomences | Skin | Kesboad Shorcuts |
steuern. Der Tab “Fernsteuerung" der in den “Config“ Metwork  Remote Conrol | Codeos | (Global Databass | Video | Info |
Einstellungen erméglicht die Einstellung der Cue e e fisais
Software, damit sie mit einem externen Controller [ st ek
funktioniert. o | sra—
=L I Enable
Wenn Sie lhren Controller angeschlossen und die Cue S ™ suap
Software geodffnet haben, gehen Sie unter den T Enetle L
“Remote Control” Tab und aktivieren Sie Ilhren T
Controller. Wenn er durch die Software problemlos IR L
i i (1 nese " webcam-vin,
erka)‘nnt wur"de,. sehen Sie einen griinen Punkt neben e [ e
der “Enable” Klickbox.
Cancel

Hier finden Sie eine Liste aller Codecs, die Cue zum | ‘ ‘ | :
. Sound Setuy Options Performances. Skin Keyboard Shartcuts
Lesen von Sound und Video Daten verwendet. etk | Fomote Conl ks | BobolDasbose | oo | o |

Diese enthalten die gebrauchlichsten Sound- und T et 24
Video Dateitypen. Wenn Sie dariiber hinaus weitere iRt er —
Dateiarten mit Cue 6ffnen wollen, kénnen Sie die sl s decoder DFRM)

dazu benétigten Codecs hier hinzufiigen. N i o |

mp4  General QuickTime audio decoder
mda  General QuickTime audio decoder
a0 General QuickTime audio decoder
v Viden decoder

mpg  Viden decoder

mpeg Viden decoder

wmye  Video decoder

wob  Video decoder

oy Kaiaoke COG/ZIF decoder

Cancel
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Global Database

Wenn Sie ein Napster Konto besitzen, ermdglicht es
lhnen Cue, sind einzuloggen sowei Tracks zu suchen SoundSetup | Options | Perfomances | Skin | Keyboard Shertcuts %

Netwerk | Remote Cortiol | Codece  Globsl Database | Video | Info

und herunterzuladen, um Sie Ihrer Musikauswahl
hinzuzufiigen.
Auf diese Weise konnen Sie schnell und einfach |hre B
Musﬂ(sammlung und lhren virtuellen Plattenkoffer
erweitern. ¥ AutoLogin
[~ Only show free songs
™ Hide from browsser
[al Cancel
Activate — Schaltet die Video Engine des Programms an
oder aus. | pirs | | sin | K |
Metwork | Femote Cortiol | Codecs | GlobalDatabase Vit | Info |
TV Output — Auswahl des Monitors, der das Signal des it
Videomasterausgangs anzeigt. woupt [femdoy <]
¥ use hardware accelsration

(Hinweis: Es lassen sich ausschlieflich Monitore Options

auswahlen, die den Windows Arbeitsplatz anzeigen. ¥ show song tle

Falls Ihr Monitor nicht in der Liste auftaucht, 6ffnen Sie g

. . . " . I Decode while hidden

die Anzeigeneinstellungen von Windows und klicken [ activete on e

Sie beim gewiinschten Monitor auf “Desktop auf ™ e g

diesem Monitor anzeigen)
Use Hardware Acceleration — Verwendet DirectX zur
Berechnung und Darstellung des Videos.

9 9 Cancel

(Hinweis: AuRer, Sie verwenden eine sehr alte
Videokarte, sollten Sie diese Option nicht deaktivieren)

Show Song Title — Zeigt den Namen der Videodatei im Videofenster an.

Linked Crossfaders — Diese Option ermdglicht es, den Audio Crossfader von der Steuerung des
Videos zu entkoppeln. Dann kénnen Sie den Video Crossfade mit dem “Cross” Regler unterhalb
des Videofensters des FullVideo Skins fir Uberblendungen verwenden.

Decode while hidden — Falls Sie einen sehr schnellen Computer besitzen, wollen Sie
moglicherweise das Video dekodieren, auch wenn es sich im Hintergrund befindet. Dadurch
vermeiden Sie eine rucklige Videowiedergabe, wenn das Video mit dem Crossfader in den Mix
geblendet wird.

Activate on load — Veranlasst Cue die Video Engine automatisch zu laden, wenn eine Video Datei
in eines der Decks geladen wird. Wenn Sie nur die Audiospur des Videos ohne Bild wiedergeben
mdchten, deaktivieren Sie die Checkbox dieser Option.

Hide logo — Wenn angeklickt, wird das Cue Logo im Video Mix Fenster verborgen.



EINEN MIX AUFNEHMEN UND VEROFFENTLICHEN

Mit Cue kénnen Sie lhren Mix aufnehmen und verdffentlichen. Dazu bendtigen Sie das
Record Meni, welches Sie unter dem “Record” Tab im unteren Fenster erreichen. Sie sehen
dann die folgende Anzeige:

= RECORD FILE

CONFIG...

Hier kbnnen Sie:

e  Eine Datei Aufnehmen (Hard Disk Recording)
. Eine Audio CD-ROM aufnehmen
. Den Mix im Internet veroffentlichen

Die Aufnahmeeinstellungen definieren Sie, indem Sie die “Config” Taste im unteren Fenster
anklicken.

Nachdem Sie “Config” angeklickt haben, [EIEEEINEE
kénnen Sie aus drei verschiedene Methoden fir Recard from
die Aufnahme wahlen, egal ob Sie “Record @ Master
File”, “Burn CD”, oder “Broadcast” ausgewahlt " Master + MIC
haben " Line IN

Master — Ermdglicht die Aufnahme I~ Auto-Start
des Mixes der Session

Master + MIC — Nimmt den Mix und eine weitere Audioquelle (z.B. ein Mikrofon)
auf.

Line IN — ermdglicht Aufnahmen direkt vom Line Eingang der Soundkarte oder
eines externen Audio Interfaces. Wenn Sie beispielsweise einen externen Mixer
zum Mixen der Session verwenden, kénnen Sie den Ausgang des Mixers mit dem
Eingang der Soundkarte verbinden, um den Mix mit allen Bearbeitungen und
Fades, die am externen Mixer vorgenommen wurden, aufzunehmen.

Zusatzlich gibt es, je nach gewahlter Option, weitere Einstelimdglichkeiten.



Aufnahme einer Datei (“Record File”)

Wahlen Sie “Record File”, um lhren Mix als WAV [ X
oder .MP3 Datei auf lhrer Festplatte zu speichern. Recordfrom

Sie kdnnen danach die Datei bearbeiten, anhdéren & Master

oder brennen. ® [T iE

" Line In

Klicken Sie auf “Config” um die
Aufnahmeeinstellungen aufzurufen.

I™ Auto-Start

File

Record From — | =
W Prampt if averwrice
I 5plit in mulkiple Files
Master, Master + MIC, oder -
Line In —  Wanhlt die Format
Aufnahmnequelle.  wa

* mr3

Auto-Start — Bei Aklivierung | oo I =
beginnt die Aufnahme, sobald

Sie den ersten Track
wiedergeben.  Die Aufnahme
muss dann nicht manuell gestartet werden.

File — gibt den Pfad und den Dateinamen der aufzunehmenden Datei an.

Prompt if overwrite — Falls aktiviert, erscheint eine Warnmeldung, wenn
Sie eine bereits bestehende Datei liberschreiben wollen.

Split in multiple files — Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie anstatt
einer einzigen langen Datei, lhre Session als separate Tracks
aufnehmen mdochten.

Bei der Aufnahme in separate Tracks konnen Sie die “Cut” Taste
verwenden, um Tracks zu trennen. Zudem steht dazu auch die “Auto-
split on crossfade” Option zur Verfigung. Diese Option trennt
automatisch Tracks, wenn Sie mit dem Crossfader zu einem neuen
Track Uberblenden.

Format — Wahlt das Audio Dateiformat fiir die Aufnahme aus.
WAV — nimmt eine. WAV Datei lhres Mixes auf.
MP3 — nimmt eine. MP3 Datei lhres Mixes auf.
Encoder — Hier erkennen Sie den Dateipfad zum MP3 Encoder,
den Sie zur Aufnahme der MP3 Datei verwenden. Falls der zu
verwendende Encoder nicht im Cue Ordner liegt, missen Sie der

Software den Dateipfad zum Encoder mitteilen.

Bitrate — Wahlt die Bitrate fur die MP3 Aufnahme. Die Einstellung
von 192Kbps ist flr eine Aufnahme in CD-Qualitat geeignet.

Wenn alle Einstellungen gemacht wurden, kdnnen Sie “OK” klicken und danach mit
‘Start Recording” die Aufnahme beginnen. Dricken Sie “Stop Recording” um die
Aufnahme zu beenden.



Aufnahmen auf CD (“Burn CD”)

Cue ermdglicht es, den Mix in einem CD EMIfar=nin 3
Image Format aufzunehmen, welches sich
leicht brennen und auf jedem CD-Player & Master

anhoren lasst. Bei der Auswahl “Burn CD”,  Master +MIC
nimmt Cue lhre Session als .BIN/.CUE Datei ® 5o

auf, das alle fur Ihren Brenner notwendigen
Informationen enthalt. I Auta-Start

Record from

File
Klicken Sie fiur die Einstellungen
der CD-Aufnahme auf “Config”.

[[Ci¥program Fies\Cuetplaylits\dgdfa.bin [l

IV Prompt if overwrite

Record From —

Master, Master + MIC, oder Line In — wahlt die Aufnahmequelle.
Auto-Start — Bei Aktivierung beginnt die Aufnahme, sobald Sie den
ersten Track wiedergeben. Die Aufnahme muss dann nicht manuell
gestartet werden.

File — gibt den Dateipfad und den Dateinamen der aufzunehmenden Datei an.
Prompt if overwrite — Falls aktiviert, erscheint eine Warnmeldung, wenn
Sie eine bereits bestehende Datei liberschreiben wollen.

Klicken Sie auf “OK” und danach auf ‘Start Recording” zum Beginn der Aufnahme.

Sie kénnen auch hier die “Cut” Taste zum Trennen von Tracks verwenden.

Nach Beendigung lhrer Aufnahme kénnen Sie die entstandene .BIN/.CUE Datei

mit lhrer bevorzugten CD-Brennsoftware brennen. Hinweise zum Brennen von
.BIN/.CUE Dateien erhalten Sie in der Anleitung lhrer Brennsoftware.
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Veroffentlichen (“Broadcast”)

Mit Cue kdnnen Sie lhren Mix in Echtzeit im Internet
veréffentlichen.
kénnen Leute weltweit way Ihren Mix héren.

als “Webcast”

Unter der “Config” Taste finden Sie die zur
Vero6ffentlichung
Einstellungen.

Record From —

Broadcast config

Auf diese Weise

Record from

* Master

" Master + MIC
" Line IN

notwendigen

v Auto-start

Format
& Icecast (OGG)

€ shouteast (MP3) [CAPROGRA~T\Cuslame s .|

Birate: [s6kps <)
Master, Master + MIC oder Line
In - Auswahl der server

 Broadcast from my own computer
Aufnahmequelle. rmder |

" Broadcast to a radio server
Auto-Start — Bei Aktivierung ‘ ‘
beginnt der Verdffentlichung des =
Mixes, sobald Sie den ersten —
Track  wiedergeben. Der \
Vorgang muss dann nicht
manuell gestartet werden.

Format —

Server —

Hier konnen Sie entweder das Icecast oder Shoutcast Format fir den
Webcast auswahlen. Falls Sie “Shoutcast” verwenden, miissen Sie im
“Encoder” Feld angeben, wo sich der MP3 Encoder auf lhrem Computer
befindet.

Sie kénnen zudem die gewlinschte Bitrate definieren. Bedenken Sie,
dass hohere Bitraten schnelle Internetverbindungen benétigen, um MP3
Audiodateien, wie lhren Webcast, tibertragen zu kénnen.

Es gibt zur Veréffentlichung lhres Mixes zwei Mdglichkeiten. Entweder
verwenden Sie einen Radio Server oder Sie verdffentlichen lhren Mix
Uber lhren eigenen Computer.

Broadcast from my own computer — Diese Option verwandelt lhren
Computer in einen Webcast Sender. Dadurch beginnt |hr Webcast,
wenn Sie auf “Start Recording” klicken.

Max number of clients — Hier definieren Sie die maximale
Anzahl an Horern, die lhren Webcast verfolgen koénnen.
Beachten Sie dabei, dass die Bandbreite lhrer Internet
Verbindung die Anzahl der Horer limitiert. Das Herabsetzen
der Audioqualitdt (Bitrate) ermdglicht eine hdhere
Zuhoreranzahl.



Starten Sie lhren Webcast, indem Sie auf “Start Recording” klicken. Cue zeigt
Ihnen dann die Adresse des Webcasts (z.B. http://123.45.67.89/Virtual.ogg) an.
Geben Sie diese Adresse an Freunde und Fans, die lhren Webcast héren wollen,
weiter. Diese geben die Adresse in Ihren Internet Audio Player ein und kénnen
dann lhre Session héren.

i

L4

Achtung:

Wenn Sie keine feste IP Adresse haben, andert sich die Webadresse
lhres Webcasts von Session zu Session. Sie sollten dann immer lhren
Zuhorern die jeweils aktuelle Adresse mitteilen.

Achtung:

Damit Ihre Zuhorer den Webcast héren kdénnen, miissen diese eine
Software verwenden, die mit lhrem Computer uUber den Webcast
Server Daten austauschen kann. Das bedeutet, dass Sie lhren
Computer und/oder die Firewall Software so konfigurieren mussen,
dass diese lhre Internet Verbindung schitzt und eingehende und
ausgehende Verbindungen Ihres Computers autorisiert.

Wenn Sie auRerdem einen Router einsetzen, sollten Sie die
Portweiterleitung zum Webcast Server lhres Computers einstellen.

Broadcast to a radio server — Mit dieser Option Ubertragen Sie lhren
Mix an einen bestehenden Webradio Server.

Geben Sie die Adresse des Webradio Servers sowie l|hre
Annmelde- und Kennwortdaten ein. Cue verdffentlicht lhre
Mixsession automatisch an den Server.




B &3
SAMPLER

Cue besitzt einen leistungsfahigen Sampler, der das Aufnehmen, Laden, Speichern und
Abspielen von Samples im laufenden Betrieb ermdglicht. Der Sampler befindet sich hinter
dem “Sampler” Tab im unteren Fenster und stellt 12 Sample Slots zur Verfiigung.

Es gibt zwei gebrauchliche Sample Typen — lineare (One Shot) und Looping Samples.

Lineare Samples werden vom Anfang bis zum Ende durchweg abgespielt. Normalerweise
besitzen lineare Samples keinen eigenen Rhythmus und haben oft den Charakter eines
Soundeffekts (Applause, Worte, usw).

Looping Samples hingegen werden als Loops abgespielt. Haufig besitzen diese Samples
einen Rhythmus, der sich als Loop wiederholen lasst.

Wir wollen hier jedoch nicht erklaren, wie man Samples verwendet — Sie kénnen in Cue
sowohl die eine als auch die andere Sample Art einsetzen.

Samples abspielen

Um ein Sample abzuspielen, klicken Sie einfach die dem Sample Zelle zugehérige
“Play” Taste.

Bei einem linearen Sample zeigt die Sample Zelle IELESE| an.
Wenn Sie “Play” anklicken, wird das Sample bis zu seinem Ende zusammen mit
dem Mix wiedergegeben.

Bei einem Looping Sample zeigt die Sample Zelle SoE an.

De Abspielgeschwindigkeit des Samples wird angepasst, damit das Sample zum
aktiven Deck synchronisiert wird, wenn Sie “Play” anklicken. Die Wiedergabe des
Samples beginnt am nachstliegenden Beat. So gewahrleistet Cue, dass der
Rhythmus des Samples an den Beat des aktiven Decks angepasst wird, wodurch
eine weiche, natlrliche Samplewiedegabe erreicht wird. Ein Looping Sample wird
so lange wiederholt, bis Sie noch einmal auf “Play” driicken. teep 3

Sie kénnen auBerdem Samples aus dem Loopsampler Meni jedes Decks
abspielen.  Wahlen Sie einfach das zu spielende Sample aus dem
Aufklappment und klicken Sie auf das Sample, um die Wiedergabe zu
starten.




Samples aufnehmen

Die Aufnahme von Samples, die sofort auch wieder abgespielt werden kdnnen, ist mit Cue
ein Kinderspiel.

Zur Aufnahme eines linearen Samples, klicken Sie die “Jingle” Taste am Ende der Sample
Zelle. Klicken Sie “Jingle” noch einmal, um die Aufnahme zu beenden. Das Sample wird
vom aktiven Deck aufgenommen (dem gerade verwendeten Deck).

Zur Aufnahme eines Looping Samples, erstellen Sie mit den Loop Bedienelementen des
Decks einen Loop und klicken dann auf “Loop” im unteren Sample Zellenbereich. Der Loop
wird automatisch aufgenommen und das Sample kann umgehend verwendet werden.

Wenn Sie ohne vorher einen Loop einzustellen die “Loop” Taste klicken, wird ein
Loop mit 4 Beats automatisch aufgenommen.

Hinweis:
® Wenn Sie Ihre aufgenommenen Samples in nachfolgenden Sessions
3 verwenden wollen, missen Sie diese speichern, indem Sie auf

“Sample Options” gehen und “Save...” anklicken

Sample Optionen

Zu jedem Sample existiert ein Meni mit Sample Optionen. Dieses =
erreichen Sie durch Klicken auf die kleine Taste in der oberen L JNGLE
rechten Ecke der Sample Zelle. d -

Load...
Save..,

Load — Ladt ein Sample von der Festplatte.

v Loop
Save — Speichert ein Sample auf die Festplatte. v BeatLock
SR an
Beatlock — Schaltet Beatlocking an oder aus. Auf diese Weise AutoRlay

synchronisiert sich ein lineares Sample selbst auf das Tempo des Wirike Protected
aktiven Decks. Andererseits kénnen Sie verhindern, dass sich ein
Loop Sample zum dem aktiven Deck synchronisiert.

Sync on - Ermoglicht die Synchronisation eines Looping Samples auf Halbe oder
Viertelbeats anstatt auf Ganze Beats.

AutoPlay — Falls aktiviert beginnt die Wiedergabe des Samples, sobald die Lautstarke
eingestellt ist.

Write Protected — Schiitzt den Inhalt der Sample Teile, so dass er nicht durch die Aufnahme
eines neuen Samples Uberschrieben werden kann.
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B &3
EFFEKTE (EFFECTS

In Cue finden Sie eine Vielzahl an Audio und Video Effekten und Ubergangen, auf die Sie im
“Effects” Tab des unteren Fensters zugreifen kénnen.

EFFECTS

AETIUATE

LeneTH

lugin format

Die Effektliste sehen Sie auf der linken Seite des Fensters. Jeder Effekt kann in beiden
Decks aktiviert werden. Sie kdnnen aber auch mehrere Effekte pro Deck verwenden.

Um einen Effekt einzusetzen, wahlen Sie den gewiinschten Effekt aus und aktivieren Sie ihn
in einen der beiden Decks. Klicken Sie dazu auf eine der beiden “Activate” Tasten in der
Mitte des Fensters. Die Taste leuchtet, um lhnen zu zeigen, dass der Effekt aktiv ist. Zum
Ausschalten des Effekts klicken Sie die “Activate” Taste noch einmal.

Die Parameter des gewahlten Effekts werden in der rechten Halfte des Fensters dargestellt.
Je nach ausgewahltem Effekt andern sich die dargestellten Parameter, die durch Sie
auBerdem bearbeitet werden kénnen.

EFFECTS Zum Aktivieren, deaktivieren und zum Auswahlen eines Effekts kénnen
'@D Sie auch das Effects Panel des Decks verwenden. Beachten Sie dabei,
: dass bei der Verwendung des Effects Panels eines Decks nicht mehrere
Effekte fur dieses Deck eingesetzt werden kdnnen.




CocHT
VIDEO

Zuséatzlich zu der Mdéglichkeit, herkémmliche Audiosignale zu mixen, bietet Cue die Option,
Video einfach Uber das bekannte DJ Interface zu mixen. An Stelle von Audiodateien (.mp3,
.wma, .m4a, etc.) werden dazu Videodateien (.avi, .mpg, .wmyv, .vob, usw.) abgespielt. Die
Oberflache von Cue ermdglicht das Mixen, Scratchen sowie die Anwendung von Effekten
und Ubergéngen auf Videodateien.

Videodateien erkennen Sie im Browser an einem kleinen blauen “V” im Symbol @ Sie
lassen sich auf die gleiche Art wie Audiodateien auf eines der beiden Decks ziehen.

Bei der Wiedergabe eines Videos in Cue offnet [
sich das Video Fenster.

Falls lhre Grafikkarte einen TV Ausgang oder
Anschlussmoglichkeiten fir einen zweiten Monitor
besitzt, kénnen Sie diesen Ausgang zudem fiir
eine Vollbildansicht des Videos verwenden. lhre
Ausgangseinstellungen definieren Sie im Video
Tab des Config Mends.

Falls Sie keine Vollbildansicht auf dem zweiten
Monitor sehen, Uberprifen Sie in den
Anzeigeeinstellungen von Windows, dass sich
Windows im Dual Monitor Modus befindet.
Weitere Informationen finden Sie in den Anleitungen lhrer Grafikkarte.

Wenn Sie DVD Videoclips verwenden mochten, kdnnen Sie das in Cue
x enthaltene Rip DVD Tool zum Kopieren der Videodaten von der DVD
ﬁ auf die Festplatte des Computers verwenden, um ein professionelles
.VOB Video zu erhalten.

Effekte: Ubergédnge

In Cue finden Sie eine Vielzahl von Ubergéngen, um ein Video zu einem anderen zu mixen.

Ubergénge lassen sich im “Effects” Fenster auswahlen:

Klicken Sie auf “Video Transitions” und bestimmen Sie den gewiinschten Ubergang.
Ubergange lassen sich auRerdem (ber die TRANGTION [e—
Video Bedienelemente unter dem Video Fenster : povecewin{l  (nesarive [
auswahlen, wenn der FullVideo Skin geladen
wurde. (Sie erinnern sich? Skins lassen sich im “Config” Menu &ndern, indem Sie auf “Skins”
klicken).




Videoclips lassen sich entweder automatisch oder manuell mixen.

Zum manuellen Mixen koénnen Sie den Video Crossfader verwenden, um von
einem Video zum nachsten zu Uberblenden.

Sie koénnen auch auf ein Videovorschaufenster klicken, damit die Wiedergabe
weich auf dieses Deck Uberblendet.

AuRerdem ist es mdglich, den Video Crossfader mit dem Sound Crossfader zu
verkoppeln, so dass der Video Crossfader den Bewegungen des Audio
Crossfaders folgt. Diese Einstellung nehmen Sie unter dem “Video” Tab im
“Config” Menu vor.

Alternativ kdnnen Sie Cue das Video Mixing Uberlassen. Dann wird der Video Mix
automatisch erstellt.

Die meisten Ubergénge besitzen einen “intelligenten” Algorithmus, der errat, was Sie gerade
sehen wollen. Dazu wird analysiert, was Sie gerade mit dem Sound anstellen (Cueing,
Scratching, Crossfading, usw).

Um die Automatik zu verwenden, miissen Sie den Video Ubergang “aktivieren”.
Dazu klicken Sie entweder auf “activate” auf der “Effects” Seite oder auf den Namen des
Ubergangs im FullVideo Skin.

Video Effekte

Wie auch die Audio Effekte konnen Sie die Video Effekte dazu verwenden, das Video eines
Decks zu verfremden. Gehen Sie dazu einfach in die “Video Effects” im “Effects” Tab des
unteren Fensters und aktivieren Sie den gewtlinschten Effekt fur das jeweilige Deck.

Sie konnen alternative auch einen Video —— ——
Effekt mit den Bedienelementen des i ! [DousLEWwIM NEGATIUE
Videobildes im FullVideo Skin auswahlen L
und anwenden. Wabhlen Sie den gewiinschten Effekt im Aufklappmeni (unter “Effect”) und
klicken dann in das Kastchen, um ihn zu aktivieren.

Optimierung

Grundlegend verbraucht das Mixen von Video viel mehr Systemleistung, als das Mixen von
Audio. Mit bestimmten Optimierungen helfen bei der Steigerung der Leistungsfahigkeit Ihres
Computers, speziell dann, wenn Sie hochaufldsendes Video (wie z.B. DVD) einsetzen
wollen.

Es gibt bestimmte Parameter, die Einfluss auf die Geschwindigkeit, mit der Cue Video
dekomprimiert und anzeigt, haben. Dazu gehoéren die Ausstattung des RAM Speichers der
Grafikkarte, die Geschwindigkeit des Grafikprozessors (GPU), die Geschwindigkeit des
Hauptprozessors (CPU) sowie die Geschwindigkeit Ihrer Festplatte.

Jedoch beeinflusst auch die verwendete Dateiart stark die Leistung. Ein Video im Mpeg1
Format ist schneller zu dekomprimieren als ein .vob Video. Genauso lasst sich eine Datei mit
einer Auflésung von 320x240 schneller dekomprimieren al seine mit 720x576 Auflésung.



In der Grundeinstellung dekomprimiert Cue nur den Inhalt des Videos, den Sie im Video Mix
Fenster sehen. Wenn zum Beispiel zwei Clip spielen, von denen aber nur einer angezeigt
wird, dekomprimiert Cue nur den gerade sichtbaren Clip. Wenn beide Videos im Mix Fenster
angezeigt werden, muss Cue beide Clips dekomprimieren. Auf diese Weise wird die
Software schneller und leistet gerade auf langsameren Rechnern mehr. Dadurch kann es
aber auch zu kurzen Verzégerungen bei Ubergéangen kommen. Wenn die Leistungsdaten
Ihres Computers sehr gut sind, empfehlen wir die “Decode while hidden” Option der “Video”
Einstellungen im “Config” Menii zu aktivieren, um fliissige Ubergénge zu erhalten.

Es ist auch effektiver, eine Graphikkarte mit zwei Ausgéngen als zwei getrennte
Graphikkarten zu verwenden, um die Vollbildanzeige des Videos auszugeben.

Zuletzt empfehlen wir Ihnen noch, die Ausgangsauflésung nicht groRer zu wahlen als die
Auflésung des Videoclips selbst. Bei der Verwendung héherer Aufldésungen werden niedriger
aufgel6ste Videos nicht besser, verbrauchen aber héhere Leistungsreserven des Computers.
Eine Auflésung von 800x600 sollte beim Einsatz von professionellen DVD Videoclips
vollkommen ausreichen.



Zusatzlich zu den Mdglichkeiten, Musik und Videoclips abzuspielen, kann Cue auch Karaoke
Dateien wiedergeben und mixen.

& Cue ist kompatibel mit MP3+G, WAV+G, WMA+G, OGG+G und Karaoke
3 DVD sowie .ZIP Dateien.

Bei der Verwendung von CDG Dateien erscheinen zwei Dateien im Browser von Cue:

e Die erste Datei enthalt ein “K” im Symbol — das ist die Video Karaoke Datei.
Wenn Sie diese Datei auf ein Deck ziehen, ladt Cue automatisch den
Audiosong in das Deck und zeigt den Text im Video Mixer.

. Die zweite Datei mit gewdhnlichem Symbol ist die reine Audio Datei. Diese
|asst sich ebenfalls auf ein Deck ziehen, um den Song abzuspielen. Nur wird
dann der Text nicht im Video Mixer angezeigt.

Wenn Sie eine CDG Datei mit dem Audio-Gegenstiick in einer einzigen .ZIP Datei
kombinieren, sehen Sie nur die Karaoke Video Datei im Browser von Cue.

Um das Indizieren aller auf dem Computer befindlichen .ZIP Dateien zu
vermeiden, erkennt Cue .ZIP Dateien nicht von vornherein als Karaoke
= Dateien. Wenn Sie dies andern wollen, missen Sie die .ZIP
3 Dateierweiterung in die Liste der Erweiterungen unter “Codecs” im
“Config” Menl hinzufigen und sie dem Karaoke Decoder der Liste
zuweisen.




FERNSTEUERUNG

Cue ermdglicht die Fernsteuerung fast aller

Funktionen. Mit Hilfe eines externen Controllers [l x)
oder Schallplatten mit Timecode kdénnen Sie Cue SoundSetup | Options | Pfomances | Skin | Keyboard Shortouts |
steuern, ohne dass Sie die Maus oder die Metwork  Remote Contiol | Codecs | Globel Database | Wideo | Info |
Computertastatur verwenden missen. :”m“’"‘ oD IEE‘H pic

Enable nable
Die Optionen zur Fernsteuerung finden Sie im 7 et Pl e
“Config” Menii unter dem “Fernsteuerung ” Tab. - o s—
Sie werden bemerken, dass Cue mit einer e
Vielzahl von speziellen DJ Controllern — wie dem OHCI/DAC2IDACS ™ swap
Numark iCDX — aber auch mit sonstigen externen ™ Enable D-Viny2020
MIDI Controllern kompatibel ist. T ';i”a"‘e

ebcam

D__amit Sie _I_hren antr_oller mit Cue v_erwenden gM;lS;"DIJ r(f”\:‘;‘:almwmmm
kénnen, mussen Sie ihn durch Anklicken des © webcam-viy!
passenden “Enable” Kastchens aktivieren. Falls [ | [ | _ Confg.._|
lhr Controller richtig eingestellt und
angeschlossen wurde, erscheint ein griiner Punkt (&= |

neben ihm. Wenn Ihr Controller nicht richtig
erkannt wird, sehen Sie einen rotten Punkt neben der Bezeichnung.

Falls lhr Controller zwar angeschlossen ist, aber nicht zu funktionieren
scheint, versuchen Sie die Markierung des Kastchens zu entfernen.
: Setzen Sie die Markierung dann noch einmal. Dadurch wird die
® | Controller Verbindung initialisiert.

k3

Einige Controller besitzen zusatzliche Konfigurations- und Zuweisungseinstellungen. Je
nach Controller miissen Sie diese zunachst konfigurieren, um die bestmdgliche Performance
zu erzielen.

MIDI Mapping

Wenn Sie einen normalen MIDI Controller )

verwenden, missen Sie eine MIDI Map Datei
laden oder die MIDI Zuweisung fir jeden

Parameter, den Sie steuern mochten, einrichten. ENN [oadancele A Setthe medum squsleer vae
browser lock_panne!
s ‘ :wp’p
M . P .y - . . leck contrals loop_in
Offnen Sie das “Config” Men, indem Sie auf die et :ZZEJ:E:
Taste im MIDI Bereich klicken. fans looeout
e logp_shift
pitc master_tempo
Es erscheint ein “MIDI Config” Fenster, in dem paks master_vohire
Sie MIDI Zuweisungen erzeugen, speichern, L”Eym‘i'fes | oo
laden, editieren und zusammenfiihren kénnen. an e vokame
system volumes minimize: I~ Momentarily (% Value= [0
i i st woting O o ccicuit ek I3 ® e
Wenn Sie Zuweisungen von Hand vornehmen s
wollen, klicken Sie auf “Add”. Nun sehen Sie Cancel

obere Anzeige. Wahlen Sie den zu steuernden
Parameter und das Deck, zu welchem die Zuweisung erfolgen soll, aus der linken Liste aus.
Bewegen Sie dann den Schieberegler oder Drehregler an lhrem MIDI Controller, der dem
Parameter zugewiesen werden soll. Cue erkennt automatisch die Nummer des Controllers und
weist sie dem gewiinschten Parameter zu.



FERNSTEUERUNG MIT NUMARKsSs iC

Der Numark iCDX eignet sich hervorragend zur Fernsteuerung
der Cue Software. Sie kdnnen so die meisten und wichtigsten
steuern und auf beide virtuelle Decks und ihre Funktionen, wie
Cue, Effekte und Loops zugreifen, ohne die Computertastatur
verwenden zu mussen.

Sie bendtigen nur einen iCDX, um beide Decks steuern zu
kénnen. Der iCDX steuert immer das gerade “aktive” Deck in
Cue. Um ein Deck zu aktivieren, verwenden Sie die Eject
Taste des iCDX. Dadurch haben Sie unglaubliche effektive
Maoglichkeiten, um die Software extern zu steuern.

Anschluss und Initialisierung des iCD

1. Schalten Sie den iCDX ein.

2. Verbinden Sie ein USB Kabel vom “Slave” Ausgang des iCDX zu einem freien USB Port
lhres Computers.

Folgende zwei Meldungen sehen Sie im Computer Bildschirm:

jr) Found New Hardware EJ jIJ Found New Hardware X
USE Human Interface Device

Wour new hardware is installed and ready ko use.

3. Driicken Sie am iCDX die “Src” Taste und drehen Sie den “Parameters” Regler, bis Sie
im iCDX Display “USB-HID” angezeigt bekommen. So versetzen Sie den iCDX in den
“Human Interface Device” Modus und ermdglichen es, dass das Gerat Cue steuert.

4. Klicken Sie in Cue auf die “Config” Taste und wahlen Sie den “Fernsteuerung” Tap.

5. Sie erkennen ein Feld fir den Numark iCDX. Markieren Sie das “Enable” Kastchen.
Nun kénnen Sie Cue mit dem iCDX fernsteuern.

Hinweis: Wenn Sie die Verbindung zum iCDX unterbrechen und das
) Gerat dann wieder anschlieRen, missen Sie das “Enable” Kastchen
ﬁ deaktivieren und wieder aktivieren, um den iCDX zu reinitialisieren.

Wenn die Verbindung zum iCDX hergestellt wurde, kénnen Sie mit dem iCDX Songs laden,
scratchen und cue-en, Loop Punkte setzen, Effekte hinzufiigen und vieles andere mehr. Und
das Beste ist — Sie missen dazu die Computertastatur nicht anrihren.



Den iCDX mit Cue verwenden
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Hinweis: Der iCDX steuert immer das gerade “aktive” Deck. Ein Deck ist
) | dann “aktive”, wenn die Nummer des Decks beleuchtet ist. Sie konnen ein
inaktives Deck mit der “Eject” Taste des iCDX aktivieren.
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10.

Cue

Dieser Button setzt den Track auf den aktuellen Cue Punkt zurlick und unterbricht die
Wiedergabe. Wenn Sie die Cue Taste gedrickt halten, wird zeitweilig die Wiedergabe
vom Cue Punkt gestartet. Sie kdnnen nun das Rad verwenden, um zu einer anderen
Position im Song zu gehen. Wenn Sie jetzt die Cue Taste noch einmal driicken, wird ein
neuer Cue Punkt gesetzt. Beim Abspielen des Tracks kdnnen Sie zum Cue Punkt
zurlickspringen, indem Sie Cue oder Play driicken.

Pause

Diese Taste unterbricht die Wiedergabe des Tracks und setzt an dieser Stelle einen
neuen Cue Punkt. Wenn die Wiedergabe wieder aufgenommen wird, kdnnen Sie diesen
Cue Punkt durch Driicken der Cue Taste wieder anspringen.

Play

Diese Taste startet die Wiedergabe des in das Deck geladenen Tracks. Wahrend der
Track abgespielt wird, kdnnen Sie durch nochmaliges Driicken der Play Taste zum
zuletzt definierten Cue Punkt springen und die Wiedergabe von dieser Position aus
fortsetzen. Das wiederholte Driicken der Play Taste ermdglicht einen stutter-artigen
Effekt vom Cue Punkt.

Scratch Rad

Der duRere Ring des Rades kann als Pitch Bend fiir das Mixen verwendet werden,
wodurch Sie schnell Anpassungen an der Musikgeschwindigkeit vornehmen kénnen.
Wenn das Rad gedriickt wird kann der mittlere schwarze Teil des Rades zum Scratchen
verwendet werden.

Eject Taste

Driicken Sie diese Taste, um zwischen den beiden Decks umzuschalten. Wenn Sie
gerade das linke Deck steuern kdnnen Sie zum diese Taste drlicken, um zum rechten
Deck umzuschalten (und umgekehrt). Mit Hilfe der Eject Taste kdnnen Sie mit nur
einem iCDX mixen.

Bleep / Reverse

Bleep spielt die Musik zeitweise riickwarts ab, solange die Bleep Funktion aktiviert ist.
Wird die Bleep Taste losgelassen fahrt die Wiedergabe von der Stelle fort, an der sich
die Musik ohne Bleep befinden wiirde. Reverse andert die Abspielrichtung der Musik,
bis Reverse deaktiviert wird.

Scratch Taste

Diese Taste aktiviert das Rad zum Scratchen. Wenn Sie mit dem Rad des iCDX
scratchen, Cue Punkte setzen oder den Track des aktiven Decks justieren méchten,
miuissen Sie darauf achten, dass sich der iCDX im Scratch Modus befindet. Falls die
Scratch Taste des iCDX nicht leuchtet, driicken Sie diese Taste, um den Scratch Modus
einzuschalten. Erst dann kann der Platter des iCDX Cue steuern.

FX Taste

Diese Taste schaltet den gegenwartig in Cue gewahlten Effekt an.

Hinweis: der erste Parameter des in Cue gewahlten Effekts kann mit dem Wet/Dry
Schieberegler am iCDX geandert werden.

FX Select
Dieser Schalter ermdglicht es, durch die verschiedenen Effekte in Cue zu schalten.

Parameters Regler
Mit dem Parameters Regler kdnnen Sie Audio und Video beider Cue Decks
Uiberblenden.
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19.

Time Taste

Diese Taste schaltet die Zeitanzeige eines im Deck spielenden Tracks zwischen
vergangener Zeit, verbleibende Zeit und Gesamtzeit um. Die Zeit wird im Display des
iCDX angezeigt.

SRC Taste

Zwischen dem normalen Betrieb des iCDX und dem USB HID Modus schalten Sie mit
diesem Schalter um. Um Cue steuern zu kénnen, missen Sie den iCDX im USB-HID
Modus betreiben. Wenn der USB-HID Modus nicht ausgewahlt wurde, driicken Sie die
SRC Taste, bis Sie “USB-HID” im Display sehen. Driicken Sie dann auf den Parameters
Regler, um den Modus einzuschalten.

Display
Im Display sehen Sie den Titel, die BPM, den Pitch und den gegenwartigen
Wiedergabestatus des Tracks, der in Cue gespielt wird.

Recall Taste
Driicken Sie beim Browsen die Recall Taste, um zwischen der Ansicht des letzten und
des aktuellen Ordners in Cue zu wechseln.

Back Taste
Driicken Sie beim Browsen die Back Taste, um die Ansicht eines gewahlten Ordners zu
erweitern. So kénnen Sie vorhandene Unterordner sehen.

Track Regler

Mit dem Track Regler kénnen Sie durch die Ordner scrollen und Tracks in Cue
auswahlen. Drehen Sie zum Scrollen den Regler und driicken Sie diesen, um in einen
gewahlten Ordner zu wechseln. Innerhalb des Ordners kénnen Sie den Regler drehen,
um einen Track auszuwahlen. Nach der Trackauswahl kénnen sie den Track Regler
nach unten driicken, um den Track in das aktive Deck zu laden.

Shift Schalter
Je nach Schalterstellung, erweitert oder beschneidet dieser Schalter die Loopldnge um
den Faktor 2.

Loop Sektion

Zum Setzen des Loop In Punktes in Cue driicken Sie die Loop In Taste des iCDX. Mit
der Loop Out Taste definieren Sie den Endpunkt des Loops. Wenn Sie Loop In noch
einmal driicken, wird ein neuer Loop In Punkt gesetzt. Durch nochmaliges Driicken der
Loop Out Taste definieren Sie einen Loop Out Punkt. Mit der Reloop/Stutter Taste
verlassen Sie den Loop und der Track wird weiter abgespielt. Um in den Loop
zurlickzukehren, driicken Sie Reloop/Stutter noch einmal.

1, 2, 3 Tasten

Je nach Modus der drei Tasten haben diese eine andere Funktionsweise. Mit der Mode
Taste bestimmen Sie die Funktion der Tasten— Loop, Samples und Cues — als da wéren:
o Im LOOP Modus:

Die drei Tasten erzeugen entweder einen 1, 2 oder 4 Takt Loop.

Mit der Taste 1 wird ein eintaktiger Loop angelegt, der gespielt wird, bis Sie
die Taste 1 noch einmal dricken — dann wird der Loop verlassen.

Mit der Taste 2 wird ein zweitaktiger Loop angelegt, der gespielt wird, bis Sie
die Taste 2 noch einmal dricken — dann wird der Loop verlassen.

Mit der Taste 3 wird ein viertaktiger Loop angelegt, der gespielt wird, bis Sie
die Taste 3 noch einmal driicken — dann wird der Loop verlassen.
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o Im SAMPLES Modus:

Die drei Tasten kdnnen dazu verwendet werden, in den ersten drei Samples Slots
der Cue Software Samples abzuspielen und aufzunehmen.

Um ein Sample abzuspielen, driicken Sie einfach eine der drei Tasten. Je
nach Art des dem Slot zugewiesenen Samples (Linear oder Looping) wird
das Sample entweder einmal oder geloopt wiedergegeben, bis Sie die
jeweilige Taste ein zweites Mal driicken, um die Samplewiedergabe zu
beenden.

Zur Aufnahme eines Samples driicken Sie die Rec Taste am iCDX und
danach eine der drei Tasten 1, 2, 3, abhangig davon, in welchen Slot das
Sample aufgenommen werden soll. Das Sample wird so lange aufgenommen,
bis Sie die jeweilige Taste noch einmal driicken, danach wird das Sample
automatisch als Loop wiedergegeben.

o Im CUES Modus:
Mit den drei tasten kénnen Sie Cue Punkte setzen und wieder aufrufen..

Wenn Sie eine der drei Tasten driicken, wird an der gegenwartigen
Abspielposition des Tracks ein Cue Punkt gesetzt. Sie kdnnen jederzeit zu
diesem Cue Punkt zurlick kehren, indem Sie die dazugehdrige Taste
driicken. Wenn Sie fir diesen Cue Punkt eine neue Position definieren
mochten, driicken Sie einfach zuerst die Rec Taste des iCDX und dann die
Taste, die dem Cue Punkt zugeordnet ist. Dadurch bewegen Sie den Cue
Punkt an die neue Position.

Rec Taste

Im SAMPLES Modus (siehe oben), schaltet die Rec Taste die Tasten 1, 2, 3 zur
Aufnahme von Samples in Cue scharf. Im CUES Modus (siehe oben) schaltet die Rec
Taste die Tasten 1, 2, 3 zum Setzen von Cue Punkten scharf.

Mode Taste
Diese Taste wahlt hintereinander die Funktionsweisen der Tasten 1, 2, 3 an (LOOP,
SAMPLES und CUES Modi).

Search Taste

Wenn diese Taste bei aktivierter Scratch Taste gedriickt gehalten wird, kénnen Sie
durch die Musik des gewahlten Tracks scrollen und nach einer bestimmten Stelle
suchen.

Pitch Schieberegler
Mit dem Pitch Schieberegler konnen Sie die Abspielgeschwindigkeit eines in Cue
wiedergegebenen Tracks anpassen.

Pitch Taste
Diese Taste schaltet den Pitch Bereich flir den Pitch Schieberegler von +/ — 33% und +/—
12% um.

Pitch Bend + & - Tasten

Diese Tasten ermdglichen es, die Wiedergabegeschwindigkeit eines Tracks fiir prazise
Beatanpassungen zeitweilig zu verandern. Driicken Sie —, um, die Musik abzubremsen,
so lange die Taste gehalten wird. Mit der + Taste beschleunigen Sie die Musik, solange
die Taste gehalten wird.
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